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الناشر 


دار الشبکة العربية 
للنشر والتوزيع 


۵ 000 دل یسر من ار هان اتقو شا حلا 
موه لت خرن اس غير رسي للعبه فاینل فانتسي ۸ 
سی ين وذلك بجهود الزملاء في هيئة 
کو رن اللتحریر بعد آن لعبوااللعبة 
Publisher‏ ھک ی وما جن الیوم 


4 3 1 Arab Network For Publishing & Distribution 
نحصل علی الحل ۱ لمفصل الکا مل‎ ARABNEIWORK@ZAJIL.NET 
Managing Director 

Baha Abughazala 


BOK 13676, JEDDAH 21414, KSA‏ 0 8 التفاصا الد ةة 1 ا 
FAX: + 966266071537‏ 044 ميت TER‏ 5 3 7 و لو 
- اقا سو ٹکار و کیا(025 على 
)۷ یت ۱ 
۵00 جمیم ارو كيل اسار 
ان تن 1 ل المفصل الکامل للعبة فال قانقني ۸ الطبابن عن شرکة آ2 اب ای ۱۷ اہ 5 
باواتقا بیلیشینح بالقة العربية محفوظة لدار الشبكة العربيةللنشر والتزیع: ویحظر ۱ ے دولل سب 72 
النقل آو الترجمة أو الاقت س في أي شکل سواء أكان جزئياً أم كلياً بدون إذنْ خطي من ۱ N‏ زيادة ١‏ لتعمة فی هذه ۱ للعبة : 
7711 القوق محفوظة بالنسبة إلى کل رونا ربیة ھا اکا کی یا و 2 
كافة إجراءات التسجیل والحماية في العالم العربي بموجب الاتفاقات الدولية لحماية ۱ ۱ یزیدنا اعجابا بهاء وتقدیرا 
الحقوق اتی رالادبية. لعبة فاینل فانتسي ۵۸ھ تجارية او ات بالکامل / ہے 00 ا : 
TY‏ ی لشرکه سکویر التي انتجتها. فهي 
COLLEGEROAD 76‏ : 0 حیث القکرة والقصة والتسلية. 
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سے 009۷9٣٦‏ 
وی SEX NX LONDON‏ 1 
کے جاه نرجو ان نکون قد وفقنا فی انجاز هذا 


والصادر عن شركة باراجون» وفيه 


ت: ۰۹۹۵۰۲ ۲ 


الإمتياز الاعسلاني 
Global Media (UR) Ltd‏ 
Brooke Street‏ ,75 
Mayfair, London‏ 
WI1Y 1YE‏ 
United Kingdom‏ 
Tel: 0171 491 9009‏ 
Fax: 0171 491 9599‏ 
E-mail: info @ §lobelmediauk.conm‏ 
وكلاء التوزيع في دول الخليج العربي 
السعودية: الشركة الوطنية للتوزيع موسسة الثلاث تجوم 
جدة: 1۱۳۷۲۲۲ الریاش: 1۷۸۲۰۰۰ ت: ۷۹۲۶۲۲ ف: ۷۹۷۷۷۰۱ 
چ 


ا 
هاتف: 27۷۵۰۶ فاکس: ١و ٦٦٦‏ 07 
١‏ 777۲ . العمل, وخد مه القارئ العزین والی 
۱ الزیاض - ڑا 
هاتف: ,۶۰۶۰۳۹۲ - فاکس: ۶۲۰۹۷۷ اصدار اخر نستود عکم الله. 
ص.ب ۰۳ ۰۹۰ الریاض ۱۱۲۹۲ 
١‏ 3 مکتب القاهزاة 


الدمام: ۸۶۱۱۱۱۱ 5 


دار الشرق للطباعة والنشر والتوزیع 
ت: ۱۱۲۸۲ ف: 1٦٦۸٦۰‏ 


الامارات: 

شركة الامارات للطباعة والنشر والتوزيع 
3 8 ۰ البحرین: 

دی ٹا: ۲۳ ف: ۹٦٦٦۷٦۸‏ 2 00 سال 1 

ی مق الهلال لتوزیع الصحف 

سلطنة عمان: ۲ 

المتحدة لخدمة وسائل الاعلام لکویت: 

ش. م. ع. م ركة المجموعة الكويتية للنشر والتوزیع 

ت: ۲۹۷۰۰۱ ف: ۷۰۱۹۱۲ 3 é1‏ 


اختبار القبول 


سیتم تحدید مستواك في اللعبة عبر بعض النقاطء هذه التقاط سیکون 
لها تأثير على اختباراتك للحصول على رتبة «سي دي» ولن تعرف أي 
شيء عن آداتك حتی عودتك من منطقة الاختبار (مدينة دولیت) وهناك 
مجموعة من الأشياء التي يجب أن تضعها في ذهنك إذا آردت الحصول 
على مستوی عال بمرتبة «سي دي» وهي أن معظم آلعاب الآر بي جي 
تيقد تشترط التحدث مع الشخصیات التي تلتقي معها خلال اللعبة وذاك 
لجمع المعلومات. وهذا الشرط يعتبر أمراً جوهرياً في لعبة فاينل 
فانتسي ۸ حيث ستخسر نقطة واحدة عن كل حوار يتم قبل تسلمك 
لنتيجة الامتحان» وإذا اختصرت الطرق ستخسر خمسة نقاطء وإذا 
فشلت في انقاذ الكلب في مدينة «دوليت» سيكلفك الأمر خسارة عشرة 
نقاط. وإذا هربت من المعارك ستخسر النقاط مجددا والاستثناء الوحيد 
في ذلك هو الهرب من المعركة الأولى ضد الزعيم (411/092) والتي 
يتوجب عليك الهرب فيها. 

يمكنك زيادة مستواك بالعديد من الطرق تتعلق بالتوقيت وبنوعية 
الأعداء الذين تقاتلهم. ططق رركيف کت وه من الامتحاك 
إذا تمكنت من إنهاء مهمتك في هذه المنطقة في أقل وقت ممكن 
ستكتسب المزيد من النقاط وكلما ازداد عدد الأعداء الذين تهزمهم 
ازدادت النقاط التي تحصل عليها ما عدا الأعداء الذین تهزمهم بقوی 
الحماية أو ما یعرف في اللعبة بال 70:06 6103:0108 واختصارا «(6۴» 
ستحصل على ٠٠١‏ نقطة عند فوزك على الرئیس (۱811/092) في مدينة 
دولیت. هذه المعركة,ستكون من المعارك الصعبة ومن الممكن أن تأخذ 
وقتاً طویلاً لذا اهرب في المرة الأولى وعد إلية مرة أخرى للقضاء 
عليه. 


على ذلك. ستبداً اللعبة من المستشفی ویتوجب عليك توجیه 
«سکوال» خلال اختبارات قبوله ومن تم خوضص المعارت باوامر 


من معلمه. 


١ 3‏ شش تكرن تحت المراقبة. تصوقاتك ستحدد 


في وقت معين من كل شهر هذه هي الطريقة الوحيدة ا 


کر 


لکسب المال في اللعبة ولکنك لن تحتاج المالیصورة ملحة لأن 
معظم الأدوات ستفوز بها آثناء اللعب و بنتسلیها 


اختبارات رفع الرتبة 


عند حصولك على رتبة «سي دي» يمكنك رفع هذه الرتبه اعتمادا على 
قراراتك آثناء اللعبة. عموما وفي آغلب الأحيان سیتم زياد الرتية 
ولکن من الممکن أن تنقص إذا اقترفت خطاً آذناء اللعب أو قرارا در 
صاتب. يمكنك E‏ تی جس تشد 


و معظم الأستلة سهلة ویعد کل امتحان 
تجتازه سیتم رفع رتبه السي دي الخاصه بك بمقدار رتبة واحدة واليك 


الاجابة على أسئلة رفع الرتبة. 


الاختبارا: نعم لا نعم نعم نعم لاء لا تعم لاء لا۔ 
لاختبارا: نعم لا نعم نعم نعم لا نعم نعم لا لا 
الاختبار۲: لا لا نعم لا نعم نعم نعم ل نعم لا 
الاختبار؟: لا نعم نعم نعم لا لاہ نعم نعم لا لا 


الاختباره: لا لاء لا, نعم نعم لاہ لا نعم نعم نعم 


الاختبار؟: نعم لاء نعم نعم لا لا نعم نعي لا, تعم 
الاختبار۷: نعم نعم نعم نعم نعي تعم لاء تعي تعب لا 


الاختبار۸: لاہ نعم لا لاہ نعي تعمہ لا ل تعب لا 


: الاختبار۹: لاء نعم لاء لا. لا. لا لا. لا. تع تعم 


الاختبار١١:‏ نعب لا لاء لا لاء لاء لاء لاء تعب لا 


الاختبار۱۹: تعب تعب لا نعي تعب لاء تعب لاء لا تعم 


الاخدبار؟١:‏ لاہ تعب لاء لاء تعب لا تعب لاء نعم لا 
الاختبار١۱:‏ نعب لا لاء 


١ الاختبار؛‎ 


لاء تعم, لاء لاء لاء لاہ لا 


تعب تعب تعې تعې لا نعم نعم لاء نع لا 
الاختبارة :١‏ نعم. نعم ل۵ لاء لاء لا له نعم لاء نكم 


الاختبار"١:‏ نعم ل لا نعم لا نعم لا لاء نعم لا 
الاختبار۱۷: نعم ل لاہ لاء نعم لاء لاء نعم لاء لا 


الاختبار۱۸: نعم لأ لاہ لاہ تعب ل لاہ لام لا, لا 


الاختبار؟ -١‏ نعي لاء لاء تعب لاء لا لاء لاء لاء تعم 


الاختبار» ؟: تعي نعي لاء تعب لا تعب نعم نعم لا لا 


#اختبا و۲۱" تعي تع تعب تعم لا لا نعم نعم نعم» 7 
الاختبار؟؟ لا. لا لاء نعم لاہ لاء لاء نعم نعم لا 


الاختبار؟1: نعم لا لہ لا لا نعم نعم نعم تعم, نعم 


سا اساسا 
الاختبار؛ 1: نعم نعم لالم نعم, ندم لاہ لا لا قم 
الاختبار۲۵: نعم لا نحم نعم نيم لام لا ى لا 
سس« 
الاختبار"!: نعم نعم لام لاہ تعب ل تعي ۷ لا 


الاختبار۲۷:بلا: عم لا لاہ لا لا تعي ۷ نحي 3 
ج ہش 


الاختبار۲۸: نم لاہ لاہ نعي تع تع ۷ کی ا لا 
9 الاختبار۲۹: لا لاء لام نعي نع ۷ ۷ لاحي لا 


الاختبار ۳ لاہ تعب لا إلا ١‏ 3133-3 


8 لب البطاقات 
68ء الزر مع ) آ 023 
۴977 تع کاک کوک 
ا وت للسقي والفاء الاعتیاز 


ستبداً اللعبة بعرض سينمائي قمة 
في الروعة (کما اعتدنا من شركة 
سوه تفت ارب نویه اٹ رک 
سیستیقظ بطلنا «سکوال» في 
المستشفی وستساك الدکتورة عن 
صحتك بعد اختیارك للاجابة 
ستسألك aT‏ 
اختيارك لاسم البطل (يمكنك 

تسمية البطل یه آو 
7 على ماهر ليها 
ستترکك الممرضة لطلب معلمتك 
کویستس قبل أن تحضر المدرسة 
ستحضر فتاة شابة لزيارتك 


سياق حدیٹھا الاختبار 
الميداني وستأخذ في 


تعتبر مدرسة بالامپ مدرسة لنخبة من المقاتلین یتنافسون للحصول على رتبة «سي 
دي ». . حاملو رتبة «سي دي» » یمتلون مجموعة من المرتزقة یمکن استئجارهم لاداء 
المهمات الخاصة. 
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حتی تصلا اال الدراسي 
وهناك ستقوم کویستس بشرح 
الجدول وتوجیه الغراء إلى کل 
المنتسبین في الامتحان 
بالاجتماع في القاعة تمام الساعة 
ار وبعد توا الحصة 
توجه 27 لمقدمة الصف وتحدث 
الیها. ستقوم کویستس باخبارك 
کات قبل 2 تخوص في اختیار 
السي دي, يجب عليك زيارة کهف 
و (Fire Cavern)‏ ٹم ستغادر 
تتوجه إلى البوابة الامامية الان 
و ماد رتك الصف توجه إلى 
مقعدك في موّخرة الصفوف حيث 
سيمكنك الحصول من جهاز 
کافة 21 المتعلقة بمفاتيح 
التحکم باللعبة وستحصل من 
قائمة الدروس أو ([10:08) على 
اول قوتي حراسة أو ال (67) وهما 
«كويزا كوتل» 0-0 (قوی , 
مهما لإنهائك اللعبة حر حيث نمدك 
هذه القوى بقدرات تساعدك على 
اللعبة). 


| +. أ>عالويامنهة)‎ 
“Hou are you feeling?" 


(Ok, 1 guess} 
(My forehead hurts) 


أخرج من الصف واتجه جنوباً 
بطول الدهليز حيث ستقابل فتاة 
شابة هناك عند التحدث مع هذه 
النشابة ستهرف نیا طالبة جديدة 
في درس ة بالامب وستطلب منك 
الفتاة 2 تأحذها في جولة حول 
المدرسة. إذا قبلت هذا الطلب 
ستتبعك إلى دلیل المدرسة 
والموجود في الردهة في الطابق 
ا امش باتجاه الردهة لتجد 
080( قبل آن تدخل هذا المصعد 
تحدث إلى الرجل فر لد ا 
الیمنی من الجسر وسيعطيك بعض 
البطاقات يمكنك استدخدام 
البطاقات في اللعب ضد بعض 
الشخصیات الأخری لریح المزید 
من البطاقات. هذه البطاقات تمثل 
وحوشا تصادقها خلال مغامرتك 


Received 7 [Cards]! 


آلق نظرة على الدليل لمعرفة أرجاء المدرسة والتتقل ينها س سط العدرسة حيث 
يتم تقدیم المأکولات الشهية, کذلك لا تنس أخذ #بطاقات. سر آرجر نی الجسر قبل 
استخدام المصعد. 


نسي 8 
کی 


۱ :۱ 4 ۳ 


وغالبا سیتم منحك بطاقات آخری 
بعد المعارك. 
على العموم.. لا یوجد أمامك 


بعد حصولك على البطاقات يمكنك اللعب بها ضد بعض في لوحة اللعب تمثل اللون الخاص به وستكون للفائز 


متسع من الوقت حالیا للعب الشخصیات في اللعبة بضغطك على زر ا بالطبع لن ۵ی خصمكا 
بالبطاقات التي بحوزتك لذا توجه تتمکن من اللعب ضد جمیم الشخصیات في اللعبة البطاقات التي بحوزتك (التي آخذتها من الرجل علی 
نحو المصعد وانزل إلى الردهة عبر ولکنك ستلعب ضد من يطلب منك ذلك. الجسر في مدرسة بالامب) ذات مستوی منخفض ولیست 


السلالم لتجد الدليل (Directory)‏ 
طريقك في .2 بعد عملية 
الشرح ستشكرك الفتاة وتأخذ 
لاستکشاف المنطقة. توجه إلى 
تمثال الكرة الأرضية الدوارة 
واحفظ اللعبة هناك بعد حفظك 
للعبة توجه جنوب الدهليز إلى 
منطقة الاستقبال. أعبر من البوابة 
في أقصى اليمين وواصل جنوبا 
لتلتقي بكويستس (والتي تنتظرك 
عند البوابة) وستحدثك كويستس 
عن قوى الحراسة 01 وعن كيفية 
ربطها للحصول على قدرات خا 
بعد انتهاء عملية الشرح هذه ادخل 
إلى قائمة الاختيارات الخاصة بك 
وقم بربط قوى الحراسة كويزا 
كوتل وشیقا التي حصلت عليهما 
في الصف الدراسي) ثم توجه 
A ERE‏ 


قواعد العبة بسيطة جدا (علی الرغم من إمكانية تغيرها NA OEE‏ لك E‏ رع EEE‏ 
من منطقة لأخرى). كل بطاقة تمثل أحد الأعداء وتحمل على بطاقات آفضل من البطاقات التي بحوزتك. 
البطاقة رقماً على كل چهة من جهاتها الأربعة (مثلاً 4 

= قوي» =١‏ ضعیف) وهناك بعض 
البطاقات التي تمثل بعض العناصر 
وتستخدم في مناطق معينة من brother gave me these cards‏ اس 
اللعبةء ستجد في لوحة اللعب تسعة but they're really not my thing.‏ 
کا : You can have them if you'd like."‏ 
والفكرة تکمن في أن كل لاعب 
يتوجب عليه اختيار خمسة بطاقات 
لاستخدامها في اللعبة ويجب عليك 
وضع كل بطاقة على لوحة اللعب 
بمعدل بطاقة كل مرة وفي كل مرة 
تتمكن من وضع البطاقة ذات القيمة 
الأعلى من البطاقة الأخرى المقابلة 
7 خصمك الی 
اللون الذي يمثلك. 

قواعد اللعب تختلف من منطقة 
لاخری لذا تاگ من معرفتك بقواعد 
اللعب قبل أن تبداً اللعبة, والفائز في یر 


نوس حعیہ 


1 3 ی ترجل نالفل A ERN‏ تماقا اچ یکی یره 
اللعبة هو من تکون معظم البطاقات العديد من البطاقات ولکن هذه ستکون البداية. 


تعتبر قوى الحراسة حلیفاً قوياً لك يساعدك خلال المعارك » وكل منها يمثل تمثل عنصراً 
مخطلفا ےل اقا وه تستخدم قوی الحراسة لكي تتمکن من استخدام قوی خاصة. 
ولاستخدام هذه القوی يجب عليك ربط قوی الحراسة بالشخصية التي تتحکم بها في اللعبة 
لتتمکن بالتالي من استخدام قدرات هذه القوی» ويمكنك اختیار هذه القدرات (ولکنها محدودة) 
بمقدار الأماکن الشاغرة لهذه نت اه موز 
القدرات. 7 ر (Save Point]‏ 
lect 5‏ مع 126810 Actes‏ ,رس" 

! نک ہے و سای سی 1 

» ق ا 
القوى قدرات إضافية ولکن بعد ےد , 
ربطبا بال الخ یفاص بها 
لذا تذکر أن تقوم بربط هذه القوی . 
والا ستفاجا افناء المعرکة بان 
شخصيتك تقاتل بالسلاح الذي 
بحوزتها. 


75 
ال 


الاسطوانة ۱: المرحلة ٢‏ 


بمجرد خروجك من المدرسة 
ستلتقي بالوحوش بصورة 
عشوائية وهم موزعون في شتی 
انحاء خریط العالم (لكي تکون 
مهمتك اکثر صعوبة واثارة) یقع 
کهف النار في الناحية الشرقية من 
الجامعة وستجده خلف غابة 


صغيرة. ولکن قبل أن تتجه إلى 
هناك تاکد من انك قمت بربط قوی 
اس یلا عبت لتتمكن می 
الاستفادة منهم أثناء المعارك. 

خذ جوله قصيرة في الغابة 
977 لكيفة التار ضماحطق 
المعارك کنوع من الاعتیاد علی 


قوی الحراسة التي تعتمد علی عنصر النار 


لن تکون ذات نفع هنا لذا اتبع الاستراتيجية 


الصحيحة باستخدام قوی الحراسة التي 
تعتمد على عنصر القلج ونعني بذلك القوی 
TE‏ ۱20 اک 


كمية ممكنة من الضرر وكذلك استخدم قوی 


الحراسة «شيفا» ليستسلم الرئیس «إفريت» 
ويوافق على الإنضمام اليك. مما يعني أنك 


اكتسبت قوى حراسة جديدة هي إفريت الذي 


يجيد هجمتان رئيسيتان هما: هجمة الكرة 
النارية والتي تعتبر ضعيفة وهجمة اللكمة 
الجبارة والتي یصل الضرر الناتج عنھا إلى 
(۱۷۰ نقطة) بعد الفوز بهذه المعركة 
تخل على بعض حافطات فقو اھ ات 
(تمکنك من استعادة قوی الحمایة) والتی 
اک الستكادة أده قوس لسزاسة 3 
للوعي وكما ستحصل على بطاقة تمثل 
الرئيس إفريت المهزوم. 


مفاتیع التحکم بالمعرکة. 

معظم الوحوش في هذه المنطقة 
معنا کی ہن د تفارنة 
بالوحوش الذين ستلتقي بهم خلال 
اللعبة ويمكنك استغلال الفرصة 


“Very vell. I vill joîn “نامز‎ 


lfrit 


Fire 026: uses fire 


magic. 


strong opponent. 

but. as it is a part 
۹ of Garden's exam. 

not impos sible to 


deteat. 


weak against # 


استخدم القوى ذات الخواص الثلجية 
وقوی الحراسة «شیفا» للتخلص من سا 
«افریت». بعد أن تتمکن من هزیمته 

سینضم اليك للمساعدة في مغامرتك. ۱ 


اننا 


لسحب القوئ الخاصة «بلیزارد» 
و«کیور» لاستخدامها في كهف 
النار. 1 

عندما ينتابك شعور بأنك على 
استعداد لدخول کهف النار توجه 
إلى المنطقة خلف الغابة (حیت 
یقع مدخل الکهف) وهناك ستقوم 
کویستس بتوجیه تعلیمات حول 
عملية الربط وعن طريقة استخدام 
سلاحك الخاص «جنبلید» (عبارة 
عن سیف مدمج بمسدس ولذلك 
سمي بسلاح جنبلید) والطريقة 
التي يمكنك الحاق اکبر ضرر 


سح + 802 ١‏ ود 
“Objective: To obtain ۵ ۱۵۵-۱6۷۵۱ GF, 9‏ 
ر 
۶ 


' 5۱0م‎ member must support. 


Are you ready?" 


۳ 


ستواجه هذا الوحش العملاق في کهف النار, 
إنه وحش خطير وضرباته قوية لذا كن حذراً. 


ممكن پخصمك وبعد إدخالك 
للتعديلآت التي تراها مناسبة تقدم 
نحو حراس الكهف (رجلان أمام 
المدخل) اختر أطول وقت ممكن 
لتتاكد من إنهائك للمهمة بامان 
(فى حالة إذا اخترت أقصر مدة 
زمنية سیگون لذلك تأثير إيجابي 
على نقاط رفع المستوى) بعد 
اختيارك للمدة الزمنية ادخل 
الكهف وتوجه للأمام مقاتلا 
لوحوش یظهرون عشوائیا بتوغلك 
للداخل ستكووة القوى الخاصة 
«بليزارد» ٩۳811(‏ 81177۸70) ذات 
آهمية كبيرة هنا وذلك کون معظم 
الوحوش یمتلکون هجمات وقدرات 
نارية (تخیل ثلج بمواجهة نار). 
عندما تصل إلى المنطقة 


بعد آنتهاء المعركة ستقوم کویستس 
بتقدیم شرح عن طريقة ربط العناصر 
بعد ذلك يمكنك العودة إلى الکهف: 
وستمر آثناء عودتك ببعض المعارك 
حاول الانتهاء منها بآقصی وقت 
ممکن (ولکن لا تهرب عند المواجهة 
كيلا تخسر من رصید نقاط رفع 
المستوی). 

عند خروجك من الکهف لا تضیع 
الوقت وعد إلى مدرسة بالامپ وهناك 
ستسدي لك کویستس بعض النصائح 
عن کیفیة العناية بقوی الحراسة التي 
بحوزتك بعدها ستطلب منك تغییر 
ملابسك والالتقاء بها رای من احل 
اختبار رتبة ة (سي دي) عد الان إلى 
داخل المدرسة واتجه إلى المجمع 
السكني لتغییر ملابسك وحفظ اللعبة. 


بعض قوی الحراسة تسمح لك باضافة 
العناصر الخاصة إلى قدراتهاء بریط 
هذه العناصر لقواك الدفاعية أو 
الهجومية یمکنك الزيادة من تأثير هذه 
القوی. 

کل قوی الحراسة سیظهر امامها قيمة 
موضحهة بالنسبة المئوية. 

عندما تبلغ النسبة المتوية لکل قوی 
حد (۱۰۰/) ستظهر نجمة خضراء 


کوش ها ذلك 


الداخلية من الکهف ستجد بعضن 
77 . . 
الرئيسي. 

خذ التفرع الأول من الیمین 
وامش لنهاية هذا التفرع حيث 
رر ة من اقوی الكل ۳ 
«فایر» ثم عد من حيث أتيت 
(الطريق الرئيسي) حاول أن تكون 
الها رك سریعتوف اه تفادیا 
لمرور الوقت بدون الانتهاء من 
المهمة واصل المسيرة في الطریق 
الرئيسي لتصل إلى مركز کهف 
النار تأکد من علاجك لفريقك الآن 
استعدانا/الملاقاة الرئيس الأول 


سيتم تخييرك بالمدة الكافية لإنهاء مهمتك 
في كهف النار. إذا كنت تلعب لأول مرة خذ 


ج سا ۱ 


في الناحية الیمنی ستجد نقطة سحب. اختر 
آحد آفراد الفریق لیتم سحب القوی الخاضة 
وتزویده بهاء بعد ذلك ستختتي نقطة 
السحب هذه. 


لتجهیز فريقك استعدادا للمعارك يجب عليك أن تقوم بربط قوی 
الحراسة 6۴ لمساعدتك بعد القیام بذلك يمكنك اختیار ثلاثة لطلب 
قدرات اضافية یمکن لشخصيتك استخدامها. والأوامر التي ستجدها 
عند القتال هي آمر السحب (0۸۸۷) الذي یعتبر مهما جدا لقدرته على 
سحب القوى الخاصة من أعدائك وبعد ذلك يمكنك استخدامها أو 
الاحتفاظ بها لتستخدمها لاحقا. أمر قوى الحماية (67) 2 
استدعاء قوى الحراسة لمساعدتك في القتال» وهذه القوى 

هجمات قویة 5 جدا ویتوجب عليك استخدامها بحرص کر ی 
الأقوياء وا رسام 

أمر الأدوات (1181) يمكن الشخصية من استخدام الأدوات ت التي بحوزتك 
في قائمة الموجودات. اش ام سرد عند القتال هو أمر الحركات 
الخاصة (31281) والذي سیمکنك من استخدام القوی الخاصة في قائمة 
الموجودات. يمكنك تعلم قوی خاصة جديدة بعد کل لقاء مع وحش 


ربط قوی الحراسة سیمکن الشخصية من اکتساب قدرات جديدة. عند ربط 
قوی الحراسة يمكنك اختیار تلاثة أوامر لطلب قدرات اضافبة ستتمکن من 
أدائها أثناء المعرکة. 


۵ ا 
ور یرت 


1 7777 


الاسطوانة ۱: المرحلة ۳ 


Steer vith ۲۲۲۱۵۱۱ hitter 

Steer with 181۲ #tiok 

۴۵۵۲۵75۵۵ ۱و۱ انال‎ stick ga 
ہر‎ 00907 


بعد مغادرتك للمجمع السكني 
ستجد نفسك في ردهة المدرسة 
وستقوم کویستس بتقديمك إلى 
«زيل دينشت» الذي سینضم اليك 
من أجل اختبار رتبة سي دي 
کر كسفن بان شیفی سرکین 
قائد الفرقة التي ستقوم بتحریر 
مدينة دولیت وستتمنی لك حظا 
سعیداً في هذا الاختبار, وبعد 
محاضرة قصيرة من «سيد» مدير 
مدو بالامب تتتچیالفریق إلى 
موقف السيارات لأخذ سيارة 
ا نگ یوی 
مدينة دوليت» لن تستغرق وقتا 
طويلا في الانتقال إلى مدينة 


messenger.‏ بب 
Name's Selphie, {rom Squad A."‏ 
اث گا AN E E SEF‏ 27 0 


دولیت, إذا آردت اجتیاز الامتحان 
اتجه بالسيارة إلى اقرب مدينة 
إليك ستجدها في الناحية الغربية 
للمدرسة حيث تنتظرك سفينة 
لنقلك إلى مدينة دوليت بعد إنتهاء 
الرحلة ستتعرف على (زو) التي 
وللأسف فان دوليت ظلت 
محاصرة لثلاثة أيام متواصلة مما 
دفع بالجنود المكلفين بالدفاع عن 
المدينة وتصفية القوات المرابطة 
فيها لذا بمجرد أن تنهي (زو) 
بداية المهمة ستقوم کویستس 


يمكنك قي لعبة فاينل فانتسي ۸ أن 
تقود مركبات تمكنك من السفر بدون 
مواجهة الوحوش في هذه المهمة يجب 
عليك القيادة لفترة قصيرة ولكن 
يمكنك القيادة كما تشاء باستئجارك 
لسيارة في المراحل المتقدمة في 
اللعبة. 

أزرار التوجيه لتوجيه المركبة 
أزرار التحكم الأنالوج لتوجيه المركبة 
زر الا لتحريك المركبة للأمام 
زره للعودة للوراء 

زر× للصعود والخروج من المركبة 


بتذکیرك بربط قوی الحراسة 6۴ 
بأفراد الفریق وستطلب منك تأمین 
المیدان الرئیسی لمدينة دولیت 
اعبر الشاطی واصعد الدرج في 
الناحية الیمنی ستجد هناك نقطة 
حفظ استخدامها |ذا آردت ثم إتبع 
سیفر لتواجه بعض قوات جالبادیا 
بعد التخلص منهم واصل طريقك 
إلى المیدان الرئيسي للمدينة 
وعندما تصل إلى هناك سیطلب 
المجاورة والبحت عن أية قوات 
آخری إتجه لليمين لتجد جندیا 
وحیدا لن تواجه أية مشكلة في 
القضاء عليه والان وبعد الفط 
من القوات المحيطة بك عد إلى 
المیدان وانتظر سيفر الذي سيبدي 
ضيقا من الکلب الوديع الذى 
ستجده بالقرب من الميدان 

بعد فترة قصيرة ستلاحظ وجود 
قوات تتسلل إلى المیدان سيقرر 
سيفر اللحاق يهم ویعد قطع مسافة 


7 


قصيرة من الطرید دى سکهة 


الجنود ستکتشف وجود جنود 
جرحى من قوات مدينة «دولیت» 
التوجه إلى برج الاتصالات 10567 
10 عند توجهك إلى 
هناك ستهاجم من قبل أفعى 
أتاكوندا ضخمة من الممكن أن 
تكون خصما خطيرا نظرا لكون 
طاقتك لا تزال في مراحلها الأولى 
بعد الانتهاء من الأفعى إتجه إلى 
الجبل مواجها مجموعة من 
الوحوش التي تصل إلى منطقة 


الوحوش. سترافقك سيلفي (الفتاة 
التي قابلتها في المدرسة) اتبعها 
لتصل إلى قاعدة البرج عند 
دخولکم للقاعدة إتجه إلى الیسار 
قوی خاصة عت اتک اا د 
الخصم ستصيبه بالعمی. ستجد 
كذلك نقطة حفظ إذا فكرت فى 
حفظ تقدمك في اللعبة ثم إتجه 
يسارا لتصعد إلى اعلی البرج» في 
قمة البرج وعلى اليسار ستتواجه 
مع شخص يدعى «بيجز» يقوم 


بإجراء إصلاحات في برج 
الاتصالات استعد هنا لمعركة 
عنيفة. بعد الانتهاء منها عد إلى 
الشاطی لتواجه الزعيم (7۸1(/1092) 
وستساعدك كويستس في القضاء 
عليه بعد ذلك ستبداً رحلة العودة, 
۴۲ ر ولكن عند الوصول إلى الشاطی 
الاخر سيكون لديك بعض الوقت 
للتسلية على أن تعود إلى المدرسة 
عند حلول المساء لاستلا نتيجة 
هه الامتحان. لداع اکا واصعد 
التلة لتصل إلى الفندق إصعد 
السلالم على الیسار لتحفظ اللعبة. 


قريبة من برج الاتصالات سيأمرك 
سیفر بالتوجه إلى برج الاتصالات 
بینما یقوم هو بالتخلص من 


سیتوجب عليك هنا القتال لمعرکتین متواصلتین 
لذا حافظ على الشخصیات المصاحبة لك في حالة 
جيدة. ستبداً المعركة بين فريقك وبیجز لوحده 
وبعد فترة قصيرة سینضم ویدج (رفیق بیجز) 
للقتال هذان الخصمان ليسا بالخصمین السهلین 
لذا واصل ضربهم بما لديك من قوی (لا يهم 
نوعها) وتأکد من سحب القوی الخاصة «ایسونا» 
من بیجز عند منتصف المعركة سیتدخل إلفوريت 
في الامر وسیقوم باقصاء بیجز وویدج عن طريقه 

هذا الزعیم قوی جدا ولدیه هجمتان رئیسیتان 
هما اللكمة القوية وهجمة الریاح والتي قد تسیب 
في فقدان (۱۸۰ نقطة) من مستوی الطاقة لکل فرد 
کی أفراد فريقك. 

ابدا المعركة بسحب قوی الحراسة (سيرين) من 
إلفوريت ثم اسحب القوی الخاصة «دبل» 0۷916 
وتعني مزدوج تسمح لك هذه القوى الخاصة 
بمهاجمة خصمك لمرتين استخدم هذه القوى على 
الشخصية الرئيسية لديك ثم إنقلها لباقي 

لدى إلفوريت مقاومة عالية للقوى الخاصة لذا 
ركز على الهجمات الجسدية عند هزيمتك لهذا 
الوحش الطائر ستحصل على إثنين من الالكسير 
(تقوم هذه الاداة بتعبئة عدادي الطاقة والحركات 


الخاصة) وحافظات قوى الحراسة وأسلحة مون 
مار. يعد انتهاء المعركة ستخبرك سيلفي بوجوب 
الإنسحاب من مدينة دوليت خلال (۲۰) دقيقة. 
لا تضيع الوقت إتجه فورا إلى اليسار وعد إلى 
قاعدة البرج بالأسفل حيث يمكنك حفظ اللعبة 


يعتبر هذا الوحش الميكانيكي الضخم سريعاً مقارنة بحجمه ولديه 
مجموعة من الهجمات القوية؛ تكمن قوته في كونه قادراً على إصلاح 
الأعطاء بداخله إذا قمت بمهاجمته وسيطاردك حتى تصل إلى شاطئ 
مدينة «دوليت» وأفضل طريقة للأضرار بهذا الوحش الضخم هي 
باستخدام القوى الخاصة «ثندر» ضده واصل إنهاكه حتى يقترح 
زملاوّك في الفريق بأن الهرب هو الحل الوحید. عندكذ إضغط زري 12 
و12 في نفس الوقت للهرب منه وبعد فترة وجيزة سيلحق بك هذا الوحش 
لتبداً المعركة من جديد. 

أهم شيء يجب أن تضعه في الحسبان هو الوقت وإذا كنت محظوظا بما 
فيه الكفاية ستتمكن من الحصول على قوى خاصة دفاعية من الوحش 
الالي عند إنهاكه. 

ستواجه هذا الوحش لأربعة مرات متتالية حتى تصل إلى الشاطئ لذا 
تذكر عامل الوقت وحاول التخلص منه بأسرع وقت ممكن. 


يجب عليك الهرب من هذا الوحش الآلي في المعركة الأولى لكونه أقوى منك 
بمراحل بعد ذلك ستتقاتلان حتى يتمكن أحدكما من القضاء على الآخر. 


لن يتمكن (بيجز) و(ويدج) من إنهاء المعركة 
ضدك حيث سيقوم إلفوريت بطردهم من برج 
الاتصالات . تذكر سحب قوى الحراسة (سيرين) 
من الزعيم إلفوريت. 


وتأكد من ربط قوى الحراسة الجديدة (سيرين) 
حيث ستكتشف قدرتها على تحديد مواقع نقاط 
السحب ونقاط الحفظ المخفية. 

عند خروجك من برج الاتصالات سیظهر لك 
رئيس جدید لتبدا معركة جديدة. 


سي وج مو ١‏ اج ہے وهم موس ہے 


ستجد في منطقة التدریب 
العدید من الوحوش. ونبدو هذه 
المنطقة كجزيرة مهجورة. 


في الحفلة ستظهر فتاة مجهولة 
وتطب منك لرتص نن ج 
شيئاً إذا أجبت دعوتها فمن 
يعلم ربما تعملان سوية في 


عند عودتك إلى المدرسة سينقصل 
عقا اباقي آفراه الفریق لتكون 
وحيدا مجددا. عد من خلال البوابة 
للبحث هناك عن نقطة سحب (في 
0+000 في نقطة 
آ7 هذه آلمرید من القوي 
القاضة [کیور» سيكون كلا من 
50 بت » و«شيد» (مدير 
المدرسة) و«زو» (الفتاة التي 
۳۴ٰھ رہہ 1 دوليت) 
بانتظارك في الردهه وسیطلبون 
".رٹ NE‏ 
الا ختبار. اتجه إلى حيث التجمع 
الصغير ثم إلى اليمين اتج سیفر 
هناك وسيكوون لدی سیفر إحساس 
بانه سيفشل في اختبار الحصول 
على رتبة (سي دي) بعد ذلك 
سياتي المدیر/ سید لتانیبه بعد 


إنتهاء المحادثة اتبع «سيد» إلى 
الردهة حيث ستصل رسالة عبر 
أجهزة الاتصال الداخلي تطلب من 
طلبة امتحان الحصول علق رتبة 
(سياذي) بالتوجه إلى الصف 
الدراسي في الطابق الثاني. إصعد 
السلالم واتجه إلى المصعد للطابق 
الثاني ثم عد إلى الصف الدراسي 
الصف. بعد برهة سيتم استدعاوك 
بالإضافة إلى ر(ؤل) ليخبركم مدير 
المد رة پچ پانکم قد اجتزتم 
الامتحاق واگ آلان عضوین 
جدیدین يلان رتبة (سي دي) 
٣‏ سیطلب من الجمیع 
الانصراف لا تستعجل الخروج بل 
عد وتحدت إلى مدير المدرسة 
«سید» لی ليعطيك «عداد المعارك» 


یں 


اسم رسب 


وهو عبارة عن عداد پژودك 
بمعلومات عامة عن آدائکتافی 
المعارك وعدد المعارك ال 
خضتها سواء کسبتها ام خسرتها. 
الان اتجه إلى المجمع السكني 
واحفظ اللعبة . ثم استبدل ملا بسكت 
آستعدادا للحفلة. بعد ارتداء ری 
الشفلة ترجه إلى هناك حیث ۰ 
سيلا حظ سکوال احدی الفتیات في 
اة الراقة سط ۱۱ 
الا الغامضة مشارکتها فى 
الرقاص بعد انتهاء الرقصة 
ستوتفی الفتاة دون أن ةا 
اسمها. بعد انتهاء الرقصة ستأتي 
کویستس وتطلب منك استبدال 
ملااك والالتقاء بها ۰۰+ 
 - ٦‏ ةة 
التدریب ستشرح لك کویستس 


هوّلاء الروساء لا يمكن اعتبارهم أقوياء لذا 
يفترض أن لا تواجه أية صعوبات في 


القضاء عليهم حافظ على مستوى الطاقة 

لديك بحالة جيدة واستخدم أقوى ما لديك 

من هجمات للقضاء عليهما يمكنك سحب 

القوی الخاصة «بلا یند» و«سليب» من 

الرکیس جرانالدو الطاثر كما يمكنك الحصول 

على القوی الخاصة «دیفینس» من الرئیس 

رالدو الأصغر تخلص من الروساء الثلاثة 

الصغار أولا حیث لن یهاجموك طالما 

جرانالدو علي قيد الحياة. إذا تخلصت من 

جرانالدو آولا سیقوم وحوش الرالدو الصغار 

بالقضاء على فريقك بطريقة سريعة لذا 

تخلص منهم آولا ثم استخدم القوی الخاصة 4 0 
«سلیب» علی جرانالدو للتخلص منه بکل 


Gransldo 
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بساطه بعد هزيمتك لهوّلاء الروّساء ستحصل تخلص من وحوش الرالدو الثلاثة قبل هجومك على وحش جرانالدو الطائر. فاذا قتلت جرانالدو سیهاجمك الوحوش الصغار 


على آداة «ماجيك ستون». بکل ضراوة. 


طريقة ربط القوی الخاصة ستحدلك کویستس هي بعض 
پحالة اللاعب بعلالإنتهاء الامور عن هذه المنطقة بعد 
المحاضرة توجه نحق حلبة نهاية الحدیث عد إلى القدرسة 
التمزّین وإبحث عن المنطقة وعند محاولتك الخروج من 
السرية ستواجه خلال بحثك منطقة الته‌ریب ستستمع إلى 
اعد ان الو چون لذا راق صوت صترخة تطلب ,المسا عدق 


مستوی الطاقة لذييك۔ ' استعد للقاء زعیم جدید. يعد 
ت 
رامت ایام تم اعبر الجن التدریب وعداالین:المجمع, السکنی 
E‏ ا ا ا ا رت 
را ا و ہا من الراحة والخلود إلی النوم 
المنطقة علی الناحیة الیسری 


2000ء گالت یمکنك حفظ اللعبة. اذا 


القوی الخاصة «بلیزارد» بحثت في المکتب ستجد عدد 
لاستخدامها لاحقا. استمر في رت ےت و 
هذا الممر حتى تصل إلى نقطة اقراها لتحضر سيلفي لاخبارك 
حفظ حيث يمكنك حفظ اللعبة پانك قد تسلمت مهمتك الاولی 
ادخل من الباب علی الیمین كجندي من جنود المرتزقه تحمل 


لتصل إلى المنطقة السرية حیث 


ربط القوی الخاصة بحالة اللاعب سیکون له تأثیر کبیر على القدرات 
الهجومية والدفاعية للاعبك, فمثلا ربط القوی الخاصة «سلیب» بالقدرات 
الهجومية للاعبك سیکون هناك احتمال بأن ضربات لاعبك قد توّدي بالخصم 
إلى النوم. يمكنك ربط القوی الخاصة باللاعب من شاشة الاختیارات الخاصة 


بلاعبك واختیار ربط ( 00160]) ثم قوی خاصة (013910) بعد ذلك توجه إلى 
الیسار مرتین لتصل إلى القوی التي تریدها. 

يمكنك کذلك ربط القوی الخاصة بدفاعات خصمك مما يعني التقلیل من 
احتمالیه تاثر لاعبك تح حالته. 


آخرج من المجمع السكني واتجه 
إلى البوابة الامامية حیث ستجد 
سيد بانتظارك هناك. سیطلب منك 
سید التوجه إلى تیمبر لمساعدة 
قوات المقاومة. ویستمر سید في 
|صدار التوجیهات بالانتقال إلى 
تیمبر والتوجه إلى محطة القطار 
8 هناك لیقابلك آحد الأشخاص 


یعتبر هذا الرئیس قویاً بعض الشيء لذا تأکد من حفظ اللعبة قبل 
إطلاقه من المصباح. عند بداية المعرکة اسحب القوی الخاصة «ديمي» 
من هذا الوحش واستخدامها ضده ليقوم هو في المقابل باستخدام قواه 
الخاصة «كوراجا» والتي ستزيد من عداد الطاقة لديك. واصل ضرب هذا 
الرئيس بما يتوفر لديك حتى تقضي عليه لتحصل على حافظات قوى 
الحراسة وبطاقة «ديابلوس». 
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تغیرت عن ذي قبل» عندها یجب 
عليك الرد «بأن طيور البوم لا تزال 
متواجدة» . 

مما ذكر يبدو أن هذا النص 
يشبه الشفرة المتبادلة بينك وبين 
الشخص الذي سيكون بانتظارك 
فى محطة القطار. عند إنتهاء سيد 
7 کلامه تحدث معه 0 
ليعطيك مصباحا يحتوي على قوى 
الحراسة «دیا بلوس» الآن'انتقل 
إلى مدينة بالامب وبالتحديد إلى 
فندق بالامب إصعد الدرج على 
يسار مكتب الاستقبال لتجد نقطة 
حفظ هناك إبحث في المكتب على 
اليمين لتجد نسخة قديمة من 
مجلة «تيمبر مينياك» بعد حصولك 
على المجلة ألق نظرة على المكان 
حولك. 

الان تأكد من ربط قوى الحراسة 
الجديدة «ديابلوس» ثم إتجه عائداً 
إلى تقاطع الطرق اسلك الممر 
الأيسر الذي سيقودك بدوره إلى 
محطة القطار كيك شین مهلا 
على اليمين يمكنك فيه شراء بعض 
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الأدوقت اقضووریة. راگن ناکد من 
توفیر هیک من السال يناري 
(۲۰۰۰) جيل لشراء تذاکر القطار. 
عندما تکون على أهبة الاستعداد 
اشتري التذكرة من الحارس وارکب 
القظار تیدا الرحلة إلى 'مدينة 
تیمبر. ستجد نقطة حفظ داخل 
القطار يمكنك حفظ اللعبة هناك 
(إذا آردت) ثم توجه إلى مقدمة 
القطارحیث سیقودك زيل إلى قمرة 
سی دی لتحصل هتاك على نسحة 
من مجلة «بیت بالن» سیخبرك 
بعدها عن مدينة تیمبر وبعدها 
سیخلد جمیم آفراد الفریق للنوم. 

عندها سینتقل التحکم إلى ثلاث 
شخصیات لاجونا ووارد وکیروس. 
إمشي في ممر الغابة وستجد نقطة 
كك يمكنك سحب المزید من 
القوى الخاصة «كيور» ثم واصل 
غبرالممز لقتال المزید من 
الوحوش. استخدم اللوح الخشبي 
لتجاوز السيل وواصل طريقك 
دخولا للغابة ستجد نقطة سحب 
أخرى يمكنك من هناك سحب 
القوى الخاصة «وتر» ثم اقفز في 
السيارة وامض في طريقك إلى 
المدينة. عند خروجك من السيارة 
اتجه جنوبا حتى تصل إلى فندق 
جالبادیا. ادخ الفندق لتجه نقظة 
حفط هتاك احفظ اللعبئة. اتجه 
لليمين واتزل من الاك لتصل 
إلى مطعم. ستطلب جوليا من 


في الواقع هذا الرئیس عبارة عن 
وحشین ستواجه آولا الرئیس 
المزیف والذي أن تواجه أي 
مشكلة في القضاء علیه, بعد ذلك 
سینضم جیرو جیرو للمعركة, 
هذا الوحش (جیرو جیرو) سیقوم 
پاستخدام القوی الخاصد 
«بلانید» و«سلو» على أفراد 
7 الخاصة 
«اسیونا» لعلاج فريقك ثم اسحب 
ما تريد من القوی الخاصة من 
خصمك. ولانهائه استخدم القوی 
الخاصة «کیور» ضده والتي 
ستتسبب في اضعافه وبالتالي 
القضاء عليه. 


لاجونا أن يصحبها إلى غرفتها 
بعد رحيلها إتجه إلى مدخل الفندق 
وبالتحديد إلى مكتب الاستقبال 
وتكان هناك إلى موف 
الاستقبال الذي سيقودك إلى غرفة 
جوليا بعدها ستغفو في سبات 
عميق بعد أن تستيقظ تحدث إلى 
جوليا لفترة وجيزة حتى يأتي 
كيروس ليخرك باستلامه لاوامر 
جديدة ودع جوليا ثم غادر الغرفة. 
الآن سيعود التحكم إلى سكوال 
وسيلفي وزل. ویبدو أنكم قد 


حت ما ولكن بأسلوب 


ہے 7 من القظار لتجد رحلا 
بانتظارك تذکرالشْفرة المتبادلة 
بينك وبين الرجل (التي تتعلق 
بالبوم) بعد التأكد من شخصيتك 
سيطلب منك الرجل اللحاق به 
لركوب قطار آخر وسيقدمك إلى 
(زون) وهو قائد ثوار منطقة غابة 
البوم والذي سيطلب منك إحضار 
الأميرة من الباب فى آخر القاعة 
امض في القطار وادخل من الباب 


الأول على اليسار لتجد نقطة حفظ, 
بعد حفظ اللعبة واصل طريقك في 
أنها نفس الفتاة التي رأيتها في 
الحلم وهي نفسها تلك التي 
راقصتها في حفلة تخرجك. 
ستخبرك الأميرة بأنها كانت 
تبحث عن المساعدة منذ فترة 
ستقدم هذه الفتاة نفسها باسم 
(رينوا) وكذلك ستعرفك على كلبها 
المخلص «انجيلو» ستخبرك رينوا 
عن نفسها وعن قدراتها وكذلك عن 
كلبها «انجیلو» عند مغادرة رينوا 
للمقطورة عد إلى أصدقائك ثم" 


هذه المعركة بسيطة جداً إسحب ما تشاء من القوى 
الخاصة وإذا أردت إنهاء المعركة استخدم القوى 
الخاصة مثل «فینکس» أو «اليكسير» أو «إكس 
بوشن» ليتم القضاء على هذا الوحش 


| “Please pureha: 
a ) ticket. 


سیتجه لاجونا وصدیقه إلى المطعم 
لاسترجاع ذکریات الماضي والسوال عن 
المتغیرات التي حدثت أثناء غيابه. 


رافقهم إلى غرفة المذكرات ویبدو 
أنهم تسلموا معلومات سرية 
خطيرة عن عدوهم فينزر ديلينج 
وهو رئيس دولة جالباديا. 

مهمتك الآن هي تغيير مقطورة 
الرئيس بأخری شبيهة لها (راجع 
الصفحة السابقة). بعد شرح 
تفاصيل العملية يجب عليك 
التدرت على فصل المقطورات ومن 
في غرفة المذكرات ستجد نسخة 
من مجلة دأنار شيست» الشهرية 


° Found ۵ ۳۵۷ pont ۴ ٦ 
Water ۰ 
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Officer‏ ۹ء6 
(What ۰‏ 


لدى الحراس في المقطورة الأولى أجهزة 
استشعار للأصوات والحرارة إذا رأيت 
الحارس ذا الرداء الأزرق ابق بدون حرکة, 
وإذا رأيت الحارس ذا الرداء الأحمر اركض. 


والتي تحمل معلومات عن الرئيس 
فینزر ديلينج. بعد قراءتك للمقالات 
الأربعة أخرج من الغرفة وتحدث' 
إلى واتس لبدء المهمة. 

ستیدا المهمة برینول اي ياب 
منك اللحاق :بها إلى المقظورة 
الثانية للقفز من الثغرة بین 
الهریکین: اضغط زر ٭ عندمنا تصل 
إلى القاطرة سيتوجب عليك 
مراوغة أجهزة الاستشعار بمراقبة 
النوافذ فى الأسفل. بعد إنتهاء 
النقاش مع الحراس اعبس المقطورة 


eceptlonlst 

Welcome! Checking ۳٣ 
which is Julia's room? 
۲9 


عند عودتك من مهمة القطار بسلام الق نظرة 
على غرفة رینوا حیث ستجد نسخة من 
مجلة «بیت بالز العدد الثاني. 


لتصل إلى المقطورة الرئاسية 
عندها سیراقب كلا من سيلفي 
وزیل الطريق لتقوم أنت بإدخال 
ا كرات یجب عليك أن کون 
سريعا في ادخال الشفرات لأنه لن 
يكون لديك سوى خمس ثوان 
لإدخال کل شفرةء بعد ادخالك 
للشفرتين الأولى إضغط زر (4) 
للعودة إلى السطح هرويا من 
الحارس الذي بدا يشك في وجود 
حركة مريبة بعد مغادرة الحارس 
انزل وادخل الشفرة الثالثة لإبطال 
الجهاز الأمني بالمقطورة بعد 
الانتهاء من ذلك إتجه إلى مقطورة 
الحراسة المرافقة وهذه المرة لن 
يقوم كلا من زيل وسيلفي 
بالمراقبة لذا كن حذرا. يجب عليك 
ادخال خمسة شفرات فى هذه 
المقطورة ويمكنك استخدام زر 11 
لالقاء نظرة على الیمین. 

عند الاستعداد لعملية ادخال 
الشفرات أدخل,الشفوتین با لاولیین 


قایْنئل فانتسي 8 


يجب عليك انهاء هذه المهمة باتباعك لسبع خطوات ولضمان نجاح المهمة يجب 
عليك |تمامها خلال خمس دقائق. 

الخطوة الأولى: إقفز من المقطورة الشبيهة بالمقطورة الرئاسية إلى سقف مقطورة 
المرافقين. 

الخظؤة الثانية: واصل طريقك فوق السطح متجنباً أجهزة الاستشعار. 

الخطوة الثالثة: إمش فوق سقف المقطورة الركاسية. 

الخطوة الرابعة: إفصل المقطورة الأولى. 

الخطوة الخامسة: بعد فصل المقطورة الشبيهة عن القاعدة توجه إلى موقعك. 
الخطوة السادسة: افصل مقطورة الحراسة الثانية. 
الخطوة السابعة: اهرب مصطحباً المقطورة الرئاسية. 
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Kiros 
“Laguna! Neu orders! Meet by the 
Presidential Residence, on the double! 


واصعد للسطح لتفادي أعين 
الحراس» وبعد مغادرتهم عد إلى 
موقعك الاستكمال المهمة تعر 
الانتهاء من المهمة عد إلى القاعدة 
في غابة البوم وسيهنئك الجميع 
على ما قمت به كما سیتغ زيادة 
رتبة (سي دي) خاصتكء قبل 


الاتجاه إلى المقطورة الرئاسیة 
إبحث في غرفة نوم رينوا لتحصل 
على العدد الثاني من مجلة «بيت 
بالن» ثم احفظ اللعبة عند نقطة 
الحفظ هناك بعد ذلك عد إلى 
مقدمة القطار وتحدث إلى رينوا 
وبعد إنتهاء المحادثة تأكد من 


لفصل العربات يجب عليك التدرب على طريقة إدخال الشفرة الخاصة بذلك. وإذا 
فصلت الدائرة الكهربائية سيتم فصل العربة تلقائیاً ويتم فصل العربة بادخال شفرات 
معينة ستقوم رينوا بتلقينك إياها وکل شفرة تمثل آرقاما من )١(‏ إلى )٤(‏ وتتكون 
الشفرة من أربعة أرقام عند نطق رينوا للرقم يجب عليك ادخاله خلال خمسة ثوان وإلا 


أزرار التحكم 


الرقم المقابل 


الحارس ذا البدلة الزرقاء. 


ال 


ستتجنب أذية هوّلاء الحراس. 


لدی الحراس في مقطورة الحراسة الثانية جهاز استشعار الأول 
لاستشعار الأصوات والثاني للحرارة» وأي صوت یصدر عنك سینبه 


ولتجنب ذلك یتوجب عليك التحرك ببطء وإذا توقفت عن الحركة 
سيصدر صوتا من جهاز الاستشعار الحراري لدى الحارس ذي البدلة 


لذا اتبع الخطة التالية: إذا رأيت الحارس ذا البدلة الزرقاء توقف عن 
الحركة وإذا رأيت الحارس ذا البدلة الحمراء آرکض, وبهذه الطريقة 


|ذا کنت مهتماً بجمع البطاقات ستجد بطاقة نادرة التواجد في هذه 
المنطقة وهي بطاقة (انجیلو) عندما يتم تقديمك إلى قائد ثوار منطقة 
غابة البوم. تحدی «واتس» في لعبة البطاقات. وقوانین اللعبة مشابهة 
لما تعلمته, واذا فزت سیمکنك أخذ بطاقة «أنجيلو» وهي بطاقة من 


المستوی الثامن وتعتبر نادرة جدا. 


eet 1 card(s) you أكون‎ ۳ 


ربط قوى الحراسة واتبع رينوا إلى 
المقطورة الرئاسية والتي ستفاجاً 
بكونها مقطورة مزيفة وأنه تم 
خداعك وسيتوجب عليك عندها 
مواجهة الزعيم الجديد. 


"We have exactly 9 ۶ 


to complete {ie 7 procures.” 


بعد انتهاء المعرکة ستجتمع مع 
باقي آفراد فريقك في غرفة 
المذكرات وستکنشف هناك سيك 
رحلة رئيس دولة جالباديا إلى 
مدينة تيمبر. والواضح أنه ينوي 
الظهور في بث تلفزيوني من 


محطة تلفزيون مدينة تيمبر 
وتعتقد سيلفي أن لهذا الظهور 
التلفزيوني علاقة باحداث برج 
الاتصبالات تحدث إلى سيلفي 
والتي وت اعت ان 
يرى سكوال هذا العقد (الذي یربط 
سكوال بهذه المهمة) ستعلم أنه 
وفقا لما ينص عليه العقد يتوجب 
عليك البقاء في مدينة تيمبر حتى 
تفوز المدينة باستقلالها عن قوات 
جالباديا المحتلة. 

لذا إختر أفراد فريقك وتأكد من 
ربط قوى الحراسة ثم اطلب من 
«واتس» أن یقودك ۷ محطة 


تلفزیون مدينة تیمبر وسیخبرك 
«واتس» بان المحطة موجودة 
خلف بناية «تیمبر مینیاکس». 
ان اتجه شمالا واتجه اتی محل 
الخیوانات الأليفة حیث كك 
شراء مجلة «بیت بالن» العددین 
الثالث والرابع مقابل (۱۰۰۰) جل 
للواحدة. بجانب محل الحیوانات 
الأليفة ستجد محلا لبیم الهدایا 
التذكارية خال من المعروضات 


إذا طلبت من البائع سيعطيك 


الآن وبعد خروجك من المحل 


إتجه جنوبا وابحث عن محل بیع 


الأسلحة لشراء قطع تطویر الأسلحة 
بحورتك. 
بداخل الفندق هناك نقطة حفظ 


يمكنك عندها حفظ اللعبة. الان 
توجه عبر الطریق متقدماً لتجد 
مجموعة من الجنود عند اقترابك 
منهم سیقومون بمهاجمتك ولکن 
القضاء علیهم لن یکون مرا صعبا. 
عندما تصل إلى المحطة 
التلفزيونية سیمنعك الحراس هناك 
من الدخول لذا اتجه يميناً لتصل 
إلى ممر ضیق آمام المنصة اسلك 
الممر لتصل إلى بناية «تیمبر 
مینیاکس» آمامك مباشرة اتجه 
لليمين واسكك الممر لتصل إلى 
درجات تقودك للاسفل انزل منها 
لتقاتل مجموعة من جنود الحراسة 
بالأسفل, بعد التخلص منهم ستجد 
نقطة سحب یوجد بها بعض القوی 
الخاصة «کیور» ادخل المطعم 
لتجد رجلاً هناك اشتري مشروبا 
علی حسابك لهذا الرجل الذي 
سيعطيك بطاقة مقابل المشروب 
ویسمح لك بدخول الزقاق حیث 
ستجد بالداخل نقطة حفظ ونقطة 
سحب بعد حفظ اللعبة وسحب 


بداخل مبنی «تيمبر ميناكس» ستجد نسخة من مجلة «جيرل نيكست دور» وهذه 
المجلة نادرة جداً ولن تتمکن من شرانها من أي مکان آخر في اللعبة. 


اذى الخاضة ال طريقك اک 
فكل محطة التلفريون ادحل 
الت اتعطف لار ر 
الدرج باتجاه المبنى الرئيسي 
عندما تصل إلى شاشة تلفزيون 
ضخمة سيصاب أفراد الفريق بنوع 
م الاحباط لکون البث التلفزيوني 
ظاهر آمامهم في الشاشة مما 
يعني تأخرك في وقف هذا البث... 
ولكن فجأة ستشاهد کلا من 
كويستس وسيفر يقتحمان موقع 
التصوير متخذين من رئيس دولة 
IE‏ مخ ماه ل بن جات 
آدرکت 1 ن كويستس وسيفر في 
انس آلا ليك لذا وج ال 


- هناك بأسرع ما يمكن لمساعدتهم. 


عندما تصل إلی استودیو 
التصوير ستقوم کویستس بشرح 
الوضع لك وبعد مناقشة قصيرة 
سيغادر سيفر وبصحبته الرئیس 
الرهينة إتبع كويستس لتشاهد 
سيفر يغادر وبصحبته الرئیس 
ریت تشه لعا یی 


اتجه عائدا عبر الدرج للأعلى 
وسیتضح لك أن قوات ت جالبادیا قد 
سیطرت علی الوضع ون 
قوات غابة البوم قد تم 
تدمیرهم. اتبع كويستس 
ورينوا عودة إلى الزقاق 
لحفط الل فتاه ا 
الاشهناه من حفط اد 
ستصطحب رینوا آفراد 
الفريق إلى منزلها حيث 
ستقابل «فوريست 
فوكس» بعد فترة وجيزة 
ستأتي قوات جالباديا 
وتدق على الباب لذا 
اتجه للأعلی مختبقا 
منهم وبعد برهة 
سيخبرك فوریست فوکس 
بان القوات غادرت الموقع 
مما يعني وجود فرصة 
للهرب من المنطقة انزل من, 
الدرج واتجه إلى الباب ليبداً 
أفراد الفريق في نقاش ما 
سيفعلونه إزاء المستجدات 
الأخيرة. 


في المطعم سیقوم أحد الأشخاص بسد طريقك. أخبره عن البطاقة الني حصلت عليها من الخارج 


اه بطاقة اخرى ويبتعد عن طريقك, » أو اشتري له مشروباً على حسابك وسیبتعد عن طريقك. 
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وفقا لأوامر كاي ات 
عليك الآن الاتجاه إلى مدرسة 
جالبادیا القريئة منك والتي تقع 
پٹ في الناحیة الشرقیة من مبنی 
«فوریست فوکس» باعطائك بعص 
الادوات المفیدة. غادر المبنی 
لئ بالقرب من 
لمّیان وهق في الواقع واتس 
متثکراء سیخبرك واتس بوجود 


الاسطوانة ۱ المرحلة ۷ 


وتحدت 


Pick It up, 
Leave 1 ۲ 


¢ 


قطار متجها إلى مدرسة جالباديا 
بعد إفتهاء المحادثة عد إلى 
المطعم لمقابلة «زون» الذي 
سيمن كك إتذكرة فى القطان اه 
إلى اللترسة. واصل مسيرتاقا 
متجاوزا السلالم ثم إلى الركن 
حيث ستجد سلالم اخرى صغيرة 
احفظ اللعبة هناك ثم اتجه : 
E e‏ إلى الق 
فتحك للباب ۱ ا 
الدهليز إذا لحقت بها 
الغناء عد إلى أصدقائك و 7 
زيل أن يترك سيلفي : وشأنها بعد 
سیصل الا ا 2 ۷ 
0+0+۳ 
وتاکد من 7۶ - الحراسة 
بأفراد الفریق وذلك لوجود وحوش 


۰ 


' عشواتیین في هذه المنطقة. 


مفب 


إا ال اتير على 
ميا اعطلف ا اایسار واتجه 
إلى الغابة الصغيرة بين المرتفعين 
يمكنك الان حفظ اللعبة قبل 
الدخول إلى الغابة. 

عند دخولك للغابة سیغمی على 
جميع أفراد الفريق» وستدخل في 
عالم الأحلام مجددا حيث سيكون 


لدی کل من لاجونا وكيروس 
۲ ووارد خريطة خاطئة وستكون في 
۲ حيرة من آمرك (إما مواصلة السیر 


أو التقهقر) لذا إحزم آمرك واربط 
قوی الحراسة وواصل السیر في 
الممر. توقف لسحب القوی 
شاف ہیں و 
7 ) 
الان مجموعة من جنود ایسٹار 


ولکنهم ضعفاء ولن يستغرق الأمر 


منك بضع دقائق للقضاء عليهم 
واصل السير على الجسر واسلك 
الممر إلى اليسار ثم انعطف لليمين 
عند التقاطع لتجد نقطة سحب 
حيث يمكنك سحب مجموعة من 
القوي الخاصة «کونفیون» اتجه 
عائدا إلى تقاطع الطرق واسلك 
الطریق الأوسط حيث ستجه سلما 
۳۵ إلى | 
إنزل عبر ه 
ااك الدملیر ۱3۹ 
فجوات. ادخل من الفجوة التانية 
لیتم تخييرك بین تمویه هذه 
الفجوة وتحویله إلى مصيدة أو 
تركه على ما هو عليه. حول هذا 
الباب إلى مضيدة ثم واصل السير 
في الممر لاختراق المنجم إلى أن 
تصل إلى ملتقی طرق الآن إبحث 
في الحطام على اليمين لتجد 
تا یم وا لسر الحظ 
سیکون جیب السروال الذي يرتديه 
لاجونا ممزقا لذا ستفقد المفتاح. 
الآن ا ال اسان اسك اہ 
لتصل الی غرفة ملحقة آخری ثم 


لحسن الحظ ستجد قطاراً مغادرا من محطة 
7ئ دیلینج وسيعطيك «زون» تذاکر 
مجانیة لجميع آفراد الفریق. 


فاینل فانتسي 8 


تشغيل كهربائي على امن شغل 
المفتاح الأحمر وراقب جندي 
مدینه ة ایسثار يتم سحقه. . ثم شغل 
المفتاح الأزرق لیتم ما حدث في 
اتخطو: ا۸ تقر واصل السین 
صعودا لسلالم ...5 
اليسار وادفع الصخرة في الناحية 
اليسرى لسحق مجموعة أخرى من 
جنود ايسثار بعد ذلك ستجد نقطة 
سحبء إسحب منها بعض القوى . 
الخاصة «كيور» ٹم واصل وا 
امن لقال إلى غرف هة ی 
کت عنذها حفظ اللعیت اتخد 
سار واتجه اٍلی آعلی السلالم 
لیحاصرك إثنان من روبوتات 
ا اين بعد المعركة 
البسيطة. سیقوم لاجونا بدفع 
E‏ شف افة المرتفم: 
وبعدها سیقفز هو خلفهم. 

الان سينتهي الحلم لتعود اللعبة 
إلى أرض الواقع واصل أنت 
وا کو إلى مدرسة 
ا وا تضلوا إلى هناك 
ستتجه «كويستس» إلى الداخل 


سيغمى على أفراد فيل في الغابة لينل التحكم 
إلى لاجونا وکیروس ووارد. لا تنس نقطة هامة وهي 
ربط قوى الحراسة لديك بأفراد الفريق. 


لرؤية مدير المدرسة . إتبعها وإذا 


آردت حفظ اللعبة ستجد نقظة حفظ 


على اليمين. واصل إلى منتصف 
الميدان لتجد نقطة سحب مخفية 
يمكنك عندها سحب القوى 
الخاصة «سبيد» ثم إتجه إلى 
السلالم على الناحية اليمنى واتجه 
مباشرة إلى غرفة الاستقبال 
وانتظر «كويستس» هناك لت 
تعود ومعها الأخبار التي مفادها 
7 مدرسه 4 بالامب أنكرت 
مسوولیتها عما حدث من اعتداء 
على الرئیس وآنها تلوم سیقر لفعل 
ذلك. 

عندها سيغضب سكوال ويخرج 
من الغرفة. الان يمكنك استكفاةة 
المنطقة المحيطة بك. إنزل من 
السلالم واعبر من أمام الجنود 
المنهمکین في القیام بتمارین 
جسدية. بالقرب من ملعب التنس 


في الغرفة المجاورة ستجد 
حفظ ولکن الحراس لن یسمحوا لك 
بالدخول إلى هناك عد من حيث 
أتيت ليخبرك كلا من رايجين 
وفيوجين بالمهمة الجديدة. اتجه 
إلى البواب الأمامية لتجد 
«كويستيس» والتي ستصطحبك 
3-0 


انزل السلم في نهاية الممر لتجد نفسك في 
الحقول. ابحث عن جنود ایستار وبعض 
الادوات الهامة. 


ستجد بعض لاعبي 
الات فی مد ره 
جالبادیا وستتمکن من 
الحصول علی بطاقات 
بعص الروساء من هناء 
فی قاعة المحاضرات 
الصغيرة ستجه.قلافة 
البطاقات یتناقشون حول 
البطاقات النادرة التواجد. 
]دا لعیت ضد هولاء 
يمكنك الفوز ببطاقات کل 
من الروّساء ایلفوریت 

بج وو 
البطاقات الأخرى المفیدة. 


الاسطوانة ۱: المرحلة ۸ 


سیخبرك حارس قصر «کاراواي» بأنه 
يجب عليك إثبات قدرانك بالتوجه إلى 
قبر الملك المجهول والعودة ومعك 
رقم التعریف كما ستجد قوى حراسة 
جديدة في المقبرة. 


تستسسرة 


بعد تلقيك لأخبار المهمة الجديدة 
سيحضر مدير مدرسة 
جالبادیا/ مارتین والذي سيقدمك 


إلى «إيرقين» الشخصية الجديدة 


والذي سیکون بمتابة قناص 
الفریق. بعد رحیل مارتین 
سیناقش سکوال المهمة الجديدة 


مع باقي آفراد الفریق والمهمة هي 


الفا على ا اللذريرة عن ا 
باستخدام مهارات إيرفين في 
الاقتناص. الان يتوجب عليك 
التوجه إلى مدينة دیلینخ لمناقشة 
المهمة مع الجنرال/ كاراواي 
والذي سيعطيك بعض التفاصیل 
عن المهمة. اختر فريقك المکون 


6۵۳ اه‎ 5 Guard 
“The [Tomb Of ۳ انز عامل‎ Kg] 
to فطع‎ ۲187068۳" 


من ثلاثة أشخاص (ایرفین سیکون 
بینهم بالطبع) واربط قوی الحراسة 
ثم اخرج من المدرسة واتجه إلى 
المحطة واصعد السلالم إلى 
المنصةء ستکلفك تذاکر القطار 
(۳۰۰۰) جيل ولکنها ستوفر عليك 
مشقة التوجه إلى مدينة دیلینج 
قفا على الأقدام لذا اشتر التذاكر 
وارکب القطار لتصل إلى مدينة 
دیلینج. اتجه للأسفل عبر المصعد 
ثم تحدث إلى الرچل في الطريق ثم 
تحدث إليه مجددا عندما يصل 
7 ليلقاك الی حیث قصر 
الجنرال كاراواى. إضغط (ه) 
للذزرل من الكافلة عد ا اة 
الأولى ثم تحدث إلى الحارس في 
الناحية اليمنى» سيخبرك الحارس 
بأنه يتوجب عليك قبل الحصول 
على إذن لزيارة الجنرال كاراواي أن 


تقوم بزيارة مقبرة الملك المجهول 


آو Tomb of the Unknown King‏ لأحن 
رقم التعريف من أحد الطلاب الذين 
تم رسالھم في الیوم الماضي, 
وسیحذرك الحارس من ان تلك 
المنطقة خطيرة. بعدها سيريك 
خريطة صغيرة للمکان ثم 


هذا الرئیس قوي جدا بالإضافة 2 آنه یقوم بزيادة عداد الطاقة 
لديه بين فترة وآخری كما أن ن لديه حركات قوية منها حركة الزلزال 
التي تسبب آضرارا تصل إلى ۱۰۰ نقطة من عداد الطاقة لدى کل 


فرد من آفراد الفریق. کمااً ن الهراوة الضخمة التي بحوزته قد 
تتسبب عند استخدامها في نقصان ما يساوي (۱۹۰) نقطة من عداد 


الطاقة, بالاضافة إلى کونه محصنا ضد الهجمات الأرضية. وما 
يجب عليك فعله لتجاوز هذا الوحش المرعب هو تحصین فريقك 
الوردش. کھت دیس هذا لول صمت من 
الأعلى لمرات عديدة حتی تنتصرء وقبل إنتهاء المعركة سیهرب 
ساکرد وستحصل على محموعة من الادوات كنا سترداد تقاط 


القدرات لدی قوی الحراسة لديك بمعدل (* 


)٢‏ نقطة. 


ایجار السیارات 


لملك الم 


الموقع» منه مقابل (۵۰۰۰) جيل 
ےت اط عفينة جدا: 
بعدها سیرشدك الحارس إلی موقع 
استاجر سيارة من 
ماك م۰ جيل حيث 
ستوفر عليك الكثير من الوقت 
وستريحك من مواجهة العديد من 
الوحوش في طریقكء عند خروجك 
ب یت رده الات ا 
المنایتا که او الليمين واشلك 
الممر القريب من الشاطئ. في 
نهاية الممر ستجد مدخل مقبرة 
الملك المجهول. 

على اليسار ستجد نقطة سحب 
RE‏ اله وى الك فد 
«بروتيكت» من هناك وكذلك 
ستجد نقطة حفظ علي اليمين. 
کا کوں متا الجسر 
وادخل المقبرة والتي یمکن 
کشییهها کاو کان جمیع 
الدهاليز متشابهة. إذا اشتر 
خريطة تحديد انانم سیتم ت 
موقعك بعلامة ×الآن أسلك آول 
ممر على اليمين وواصل حتى 
الگزوری RE SS‏ 


إلى ركن آخر الآن ادخل الدهليز 


على اليمين حيث ستجد في الغرفة 
تمثالا غريب المظهر. سيهاجمك 
هذا الل إذا اقتربت منه. 


Sacred 

Earth GF 

۱۳۱ Tomb of the 
Unknown King. 
Recovers by pover 
of the earth. 
Attacks vith a 
large steel orb. 


LEVEL 17 HP 6 


e 


To [Car 250700117 
Get ön? 


Yes 
اس‎ No 


بعد القضاء على الرئيس ساكرد 
ستلاحظ وجود مفتاح تشغیل» عد 
إلى اول ملتقی طرق واتجه یمیناء 
واصل المسيرة عند الرکن ثم اجه 
إلى اليمين مجددا واسلك آول 
منعطف لليمين وواصل سيرك في 
الدهليز القصير حتى تصل إلى 
غرفة صغيرة حيث ستجد نقطة 
القوى الخاصة «فلوت» ثم تفحص 
السلاسل وافتحها ليتدفق الماء 


ويتم تشغيل مفتاح جديد ولكن 
اين؟! 


إتجه عائدا إلى ملتقى الطرق 
وانعطف إلى الیمین واسكك الممر 
حتی تصل إلى ملتقی طرق آخر 
وانعطف منه للیمین مجددا ثم 
اسلك أول متعطف للیشین مرخ 
آخری, الآن امشي في الدهلیز 
الفصیر حتی نها قه امن نقطة 
القوی الخاصة «کیور» من هناك. 
كما ستجد نقطة حفظ في 
اة حار الاتتهام 
من عمليتي السحب والحفظ تفقد 
الزکن الأیسر لتجد مفتاخ تشغيل . 
صغیز؛ الان عد إلى المقاهة مجددا 
واسلك أول منعطف على الناحية 
اليمنى. واصل المشي للأمام 
واسلك المتعطف لا پیش اعت 
الجسر وادخل الغرفة في المنتصف 
لمواجهة الرئیس «ساکرد» للمرة 
الثانية ولکنه هذه المرة أكثر جدية 
وبصحبته أخوه مینو تاور. 


Minotaur 


Sacred's older 
brother. 

This Earth GF has 
healing ability. 

as long as his feet 
ت۲٢‎ on the ground. 


لم يطرأ أي تغییر على الوحش (ساکرد) منذ آخر لقاء 
بينكما ولکنه عاد هذه المرة للانتقام وبصحبته آخیه 
اه ی ا قوي جدا وهو بالفعل أقوى 
من أخيه ساکرد ویمکن أن تصل قوة ضرباته إلى ٥٥٤‏ 


كما يقوم بتکرار هجماته بصورة سریعةء وستکون 
القوى الخاصة «كيور» مفيدة جدا ضد هذين الوحشين 
وشکنك زسحیهارمن (ساکره) 1.119 القتال باستخدام 
القوى الخاصة «دبل» على جميع أفراد الفریق وبعدها 
حاول القضاء على الوحش مينوتاور أولا بهجمات من 


الأعلى. إذا استخدمت القوى الخاصة «فلوت» ضد هذين 
الوحشین ستتمکن من ایقاف رادت لعداد الطاقة 
التابع لهم. كلا الخصمین ضعیف ضد هجمات الماء 
والریاح لذا استخدمها ضدهم » بعد هزيمة مینوتاور 
استخدم نفس الفكرة لهزيمة ساکرد. بعد نهاية المعرکة 
ستحصل علی حافظات قوی الحراسة وبطاقة ساکرد. 
كما سینضم إليك كلا الوحشین کقوی حماية. 

بعد نهاية المعركة توجه للغرفة التي یوجد بها التابوت 
وتقابل شخصا يشكرك على هزيمة هذین الوحشین 
وستحصل على بطاقة مینوتاور. 


LEVEL 27 ۲۱۳ 5 


بعد التخلص منهم استدر 
وواصل المشي في خطی مستقيمة 
لتکتشف شیئا فضي اللون على 
الیسار, بتفقدك لهذا الشيء 
ستکتشف أنه رقم التعریف الذي 
طلبه منك حارس قصر الجنرال 
كاراواي؛ واصل توغلك في الممر 
للخروج من المقبرة وحفظ اللعبة. 
بعد اش ملک العود هلت 
یلینج وبالتحدید إلى قصر 
الجنرال كاراواي حیث ستقدم رقم 
التعریف إلى الحارس الذي 
سیا خزك.لروكة السولاؤ 


مدينة د 


ناکم Found ۵ ê‏ وت 


1 Protect found. 


Station Stell 
“It مقعم‎ 3,000 Gl to board this 
bound for 9 لت 9 ات‎ 


عند اختيارك ل 50110 من القائمة شیتم تخييرك بین تغییر أحد 
اللاعبین أو تغيير قوی الحراسة إذا آردت تغییر"عضو الفریق إختر 
التقتا التي نود ML‏ اي رد ۱ 
بعض الاحیان لن تتواجد بخص امت 

آما تخیر قوی,الحواسة فش لك تدر قو 92ط 
بشخصية معينة بقوی حراسة آخری. 
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ادخل قصر الجنرال كاراواي لتجد 
نفسك في غرفة استقبال صغيرة. 
تحدث إلى رینوا التي ستذهب 
لاحضار الجنرال كاراواي (وهو 
ال ك الكنوال أن ريخا 
لن تتمكن من المشاركة في المهمة 
القادمة مع الفريق وبعد حديث 
قصير يمكنك تشكيل فريق من 
معك الجنرال كاراواي عن إيديا ثم 
سيدعوكم إلى احتفال سيقام في 
القصر الرئاسي. 


Sorceress ار نچ‎ 
“Let us and this ceremony 
سب‎ a sacrifice.” 


الرئیس إيجوينوس 


إسحب قوى الحراسة «كاربنكل» من 
ایجوینس والتي ستساعدك في القتال ضد 
ایدیا. كذلك تأکد من علاج آفراد فريقك 
عند تحولهم إلى حجر. 


بعد انتهاء حدیث الجنرال یمکنك 
التجول في مدينة دیلینج عندم 
تکون على استعداد للمهمة عد إلى 
قصر الجنرال كاراواي ولكن تذكر 
حفظ اللعبة أولا. 
في غرفة الاستقبال بالقصر 
اقسم الفريق إلى قسمين الأول 
بقيادتك والاخر بقيادة كويستس, 
وعند مغادرتك ستحضر رينوا 
لتريك قطعة ة مجوهرات ت عبارة عن 
(قلادة) تعتقد رينوا بأنها فعالة 
في الحماية من الشريرة ايديا. 
بعدفا ستقایر الغرفه تار گا ریق 
وراءكء اعبر البوابة لیقوم 
الجنرال بتوجیه آوامره لجنود 
حراسة القصر ثم اتبع الجنرال 
خروجا من البوابة بعد مغادرة 
الجترال ستطلب کویستس بإلحاح 
8 تعود إلى رینوا. عند عودتك 
إلى قصر الجنرال سيتم احتجازك 
في غرفة الاستقبال وبدون أي أثر 
لرينوا. 
الان سينتقل التحكم إلى رينوا 
التي خرجت من مبنى الرئاسة, 
احفظ اللعبة قبل الاقتراب من 
الشاحنة ثم تسلق إلى الأعلى 
اتکی ترا العدة فلاعلی. 
ستحاول رینوا القضاء غلی ایذیا 
باستخدام القلادة ولکن إيديا 
آقوی من أن توّثر علیها هذه 
القلادة. ستکون ایدیا في القصر 
الرئاسي لحضور حفل تکریم لها 
ولکن بعد رویتها لرینوا ستقی 
بایذاء الرئیس, وبعدها ستقوم 
باستدعاء وحشین ضخمین 
للهجوم على رینوا, عند هذه 
اللحظة سينتقل التحكم إلى 


في الواقع هذا الرئيس عبارة عن سحليتين 
كبيرتين؛ ويعتبر رئيسا خطيرا لكون 
فريقك يتكون من عضوين فقط (سكوال 
وإيرفين) إبدأ المعركة بسحب قوى 
الحراسة (کاربنکل) ثم استخدم القوی 
«مچ» لأخذ حافظات قوى الحماية من 
الوحشین. 1س تستخدم القوی الخاصة ضد 
هاتين السحلیتین, حاول اصابتهما 
بهجماتك الجسدیه للتخلص منهما. لهذین 
الزحدين وع مس ال مات مكل 
و 4 «ماجما و 0 من وت 


کویستس 
وزیل وسيلفي (سکوال 
واریفین سيكونا في 
السقف لاغتيال إيديا) 
وجميعهم سيكونون 
محاصرين في غرفة 
الاستقبال. 

الا التقط الکأس من الزف 
وضعه في ید التمثال لفتح ممر 
سري. اتجه عبر الممر واحفظ 
اللعبة بالقرب من الدرج ثم إنزل 

من السلم للمجاريء آعبر الجسر ثم 
[قفز في العجلة الدوارة واعبر إلى 
المدخل. أعبر البوابة ثم واصل عبر 
العمووالصیقۃ 

سيبداً الاحتفال الآن في الشارع 
الذي فوقك مباشرة. 

الأن سينتقل التحكم إلى كل من 
سكوال وإيرفين والذين ستواتيهم 
الفرصة لمساعدة رينوا في 
المعركة. عند دخولك ستجد نقطة 
حفظ بالقرب من الشاحنة. تسلق 
الشاحنة لتصعد للأعلى عندما 
تصل إلى السقف اصعد بالدرج 
على اليمين متجاهلا جثة الرئيسء 
عند دخولك المبنى ستجد رينوا 
المسكينة في مواجهة الوحشين 
الضخمين. 
بعد الانتهاء من المعركة ستنقذ 


آصیت آحد آفراد فريقك بهذه الهجمة 
استخدم القوی الخاصة «ایسونا» لعلاجهم 
ل كما یوجد لدیهم 
هجمة 5 تسمی «رینو ونانسي» 2 
والتي تصيب العین ویمکن أن تسبب ضررا 
لاعضاء الفریق یصل إلى ۲۰۰ نقطة. عند 
القضاء على أحن الوحشین یمکنك سحب 
كمية كبيرة من القوى الخاصة «ایسونا» 
من الوحش الاخر الباقي على قيد الحياة, 
يمكنك تصفية هذا الوحش باستدعاء قوى 
الحماية برذرز» (الوحشين ساكرد 
ومينوتاور من مقبرة الملك المجهول). 


رینوا وسیکون کل شيء على ما 
یرام عد إلى الممر وابحث عن 
الباب السري الصغیر على اليمين 
ثم ادخل منه في قاع السلم لتجد 
بندقیة تصویب بانتظارك» وسیقوم 
سکوال بتسلیمها إلى ایرفین والآن 
سیکون فریق القنص (سکوال 
وایرفین) على استعداد للمهمة. 
الان سینتقل التحکم إلى 
کویستس وزیل وسيلفي. يجب 
عليك الان ایجاد مخرج لهم من 
المجاري. تأکد من ربط قوی 
الحراسة للمساعدة فی المعارك 
التي ستتم في المجاري. اسلك 
الممر واعبر البوابة التي في آخره. 
انعطف للیسار واعبر بوابة آخری. 
عند محاولة تسلق السلم سیسقطء 
الان اعبر للجانب الاخر من 
المجاري لفتح البوابة عند نهاية 
الممر. واصل حتی النهاية واعبر 
عندها سحي القوى اش از 
«إيسونا» التي ستفيدك في العلاج. 
الآن إتجه عائدا إلى السلم المحطم 
وتجاوزه ثم واصل السير في الممر 
على اليسار حتى تصل إلى الركن 
لفتح البوابة في الناحية الشمالية, 
واصل السير باتجاه الشمال لتصل 
انجس امن اغبا ماه 
وادخل من البوابة في الناحية 
اليمنى» واصل السير في الممر ثم 
اعبر الجسر لتجد نقطة سحب 
تحتوي على القوى الخاصة 
«زومبي» عد عبر الممر ثم إنعطف 
لليمين وامشي حتى النهاية لتجد 
نقطة سحب تحتوي على القوى 
الخاصة «بايو» (التي تسمم العدو) 
عد إلى الجسر وتسلق العجلة في 
المنتصف لتقفز إلى المنصة ٠‏ 
الاخری» إتجه يمينا واستخدم 
العجلة الثانية للقفز إلى الاسفل ثم 
اسكك الممر واتجه جنوباء امشي 
إلى آخر الممر ثم إقفز فوق عجلة 
آخری للقفز للاسفل على الیمین. 
واصل الاتجاه جنوبا لتجد نفسك 
فى نفس المدخل الذی لت منه 
إلى المجاري. ۹ 
تجاوز السلم الذي سيسقط 
ليشكل جسراء لا تعبر هذا الجسر 
وبدلا من ذلك افتح البوابة على 


فاینل فانتسي 8 


ستكون هذه المواجهة أول معركة بينك 
وبين سيفر. ولا يزال سيفر ضعيفا 
وبدون هجمات قوية. سيهاجمك بقوى 
النار باستمرار والتي تصل اضرارها إلى 
EE‏ سس نافيك 
بضربه بقوة وسرعة. استخدم قوی «مج» 
لاخذ اداة «هیرو» من سیفر كما يمكنك 
سحب القوی الخاصة «کیورا» للعلاج 
وقت الحاجة. واصل ضرب سيفر بأقوى 
قوى حراسة متوفرة لديك لتنتهي , 
المعركة وبعد إنتھائھا سينضم إليك كلا 
من رينوا وإيرفين للقتال ضد إيديا . 


اليمين. واصل للأمام عبورا للممر 
ثم إقفز فوق العجلة للقفز للمركز. 
27 النقطة ۳ 
نفسك بالقرب من نقطة حفظ 
وسلما یقود للأعلىء عندما تضعد 
باستخدام السلم ستجد نفسك في 


شيء هنا لذا . اصعد إلى الطابق 
الأول. 

هناك سيرى زيل الشريرة إيديا 
من النافذة وسيطلب من كويستس 
ضغط الزر لإغلاق الباب باستخدام 
زر (5) عندما یتم حبس إيديا 
سينتقل التحكم إلى سكوال الذي 
سيطلب من إيرفين اقتناص إيديا 
ولكن إيدياء اقوي من ان تخترقها 
الطلقة. الان ستكون لديك فرصة 
للاستعداد للمعركة القادمة, لذا 
تاکد من ربط قوى الحراسة في اول 
معركة ستواجهك وستخوضها 
بمفردك, ولكن المعركة الثانية 
سيرافقك فيها رينوا وإيرفين. لذا 
لديهم قوى خاصة ثم إتجه إلى 
البوابة. 

عند دخولك إلى القفص سيقترب 
سيفر لتبدأ نظرات التحدي 
والتهديدات بين سكوال وسيفر 
بعدها سَتبدا المعركة. 


۱۴ 


Decided to become 
a Sorceress’ 
Knight Under ۰ 
56لا‎ 5 ۱۱۴۳6 magic in 
67001-۲۱٢۲٣ with 
suord attacks. 


vine 937 سے‎ 


إيديا قوية جدا وتستخدم حرکات خاصة یصل حجم الضرر فیها إلى 
۰ نقطة مما يعني أنه بامکانها تصفية کامل أعضاء الفریق بسرعة 
إذا لم تكن مستعدا. عند بداية المعركة استخدم قوی الحراسة کاربنکل 
على أعضاء الفریق لاکتساب القوی الخاصة «ریفلیکت» التي تعکس 
مفعول القوی الخاصة وتعیدها للخصم. عندها ستقوم ایدیا با صابة 
اعضاء فریقك بالقوی الخاصة «دیسیبل» ضد اعضاء الفریق. یمکنك 
سحب القوی الخاصة «دبل» و«لایف» من ایدیا. للتخلص من إيديا 
واصل ضریها حتی تضعف, وبعد نهاية المعركة ستقوم ایدیا بصنع 
رمح من الثلج وترمیه نحو سکوال 
الذي سیفقد توازنه ویسقط وهنا 
تنتهي الاسطوانة الأولى. 


كت 
Edea‏ 
fl‏ ۲ 6 ناه 
ssf and‏ 
Balbadia.‏ 
EE‏ 


6 thé 
the 


الاسطوانة ۲ ال 


عند بداية الاسطوانة الثانية ستجد 
نفسك تلعب بشخصية لاجونا. 
ويبداو أن RE‏ ما يطلب رويتك 
حيث ستخبرك إيلون بأن شخصاً 
ينتظرك بالمطعم ثم ستغادر 
الغرفة. تفقد الغرفة لتجد نقطة 
سحب بالقرب من الباب إسحب 
القوى الخاصة «كوراجاس» من 


هذه النقطة ثم انزل السلالم 
وتحدث إلى إيلون في المطبخ 
بعدها إتجه إلى الشارع لتجد 
المطعم بالقرب من الباب حيث 
ستجد كيروس الذي أتى لرؤيتك 
والتحدث معك عن ذكريات 
الماضي, إسأله عن وارد وسيجيبك 
بأنه يعمل سڄانا في سجن 


عه 
1 


Found ے‎ drau 7 
۲۳ ۵ 9 ۶ ۰ 


Laguna 
“Time tor a ۷۱۶ bretk..." 


(Rest)‏ سم 
{Keep working}‏ 


مقاطعة دیلینج. إذا سألته عن 
جوليا سيخبرك بأنها تعمل 
كمغنية مشهورة. بعد إنتهاء 
الحديث مع كيروس والخروج من 
المطعم أعبر الجسر ثم اسلك الممر 
وتأكد من ربط قوى الحراسة 
للمساعدة في المعارك. الوحوش 
شبيهة بتلك التي واجهتها من قبل 
ولكن قواها الخاصة آقوی من قبل 
واصل في الممر حتی تجد منزلا 
یمکنك سحن القوی اة 
«درین» من هناك. 4 
نهایته لتجد سوقا هناك. وبحوزتك 


۳۹ 
۴ ' 3 موم سوق ۵ ٣١٤١‏ 


دہ 


*" Dispel ۰ 


ek 4‏ معطا 
۷ دای 


(۲۰۰۰) جيل اشتري ما تحتاجه 
من هناك. وبعد انتهائك من السوق 
عد إلى الرصيف المقابل للمطعم 
حيث ستجد درجا صغيراً انزل منه 
القرى AY‏ يشي 

أعبر الميدان إلى المطعم. ادخل 
المطعم واصعد السلالغ لتجد 
«راین» و «یلون». تحدث إلى راین 
وناولها تقريرك اليومي عن 
الوحوش التي قضیت علیها. 

بعد ذلك ستطلب منك ایلون ان 
تحن اک | كد عن الا 
بيتك وتوجه إلى غرفة النوم 
للواحة: 


أي وحوش تواجهك. اتجه إلى 
آخر الطريق حيث ستجد محلا 
جديدا. 


بداخل المطعم العام ستجر 
كيروس صديق لاجونا القديم 
والذي آتی لالقاء التحية, 
وسیقرر بعد اللقاء البقاء معك 
ومساعدتك في أداء واجباتك. 


الاسطوانة ۲: المرحلة ۲ 


1٦20 EF 
"3 “Pace of cake: “ردنا‎ 
اا‎ 


ای 


لا یزال كل من بیجن وویدج 
غاضبین من هزيمة مدينة 
دولیت. وها هما یعودان من 
أجل الانتقام. لن تواجه أية 
مشكلة معهما فليس لدیهما 
أية هجمات قوية تذکر. 
یمکنك سحب مجموعة من 
القوی الخاصة منهما من 
بینها «ریفلیکت» و«هیت» 


و«ریجین» إذا اردت ان 
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تجن متا 


الآن سينتقل التحکم إلى زيل الذي 
سیکون مسجونا وبصحبته كلا هن 
رینوا وسيلفي وکویستس. تحدث 
إلى باقي الفریق وبعدها سیدرك 
ا ني وي سجن 
(سکوال أيضاً سجين هنا 
حالة سيئة ET‏ في زنزا 
آخری) بعد فترة وجيزة E‏ 
بعض,الجود ویقومون برکل ريل 
ركلا مبرحا ثم یقتاییونژینوا 
55 عن باقي الفريق. . في هذه 
2 سیقوم سیفر باستهواب 
سکوال لصالح إيديا التي تريد 
الحصول على معلومات عن رتبة 
(سي دي). ستحاول سيلفي علاج 


زيل ولکنها لن تفلح في ذلك بعدها 
ستنتقل إلى سكوال حیث سیقوم 


سيفر بتوجیه آلاسئلة إلى سکوال 
بعدها سیترکك بصحبه مدير 


الجن الڈی سیستکمل ية 


تقضي وقتا مرحاً معهما 
اضرب احدهما بالقوی 
الخاصة «کونفیوز» 
لمشاهدتهما یتقاتلان ضد 
بعضهما البعض قبل 
التخلص منهماء استخدم 
قوی الحمایه التي تحتوي 
على قدرة «مج» لأخذ «خاتم 
ریجین» من بيجز وسترینث 
لوف من ویدج. 


000:69 along vith 
Biggs for hrs part 
ın 


Unfortunately. stil 
vorks under ۶ 


الاستجواب, الان إذا أخبرت الأعداء 
عن رتبة سي دي سیتم إطلاق 
سراحك أما إذا رفضت الاعتراف 
للأعداء سيتم إطلاق سراحك آیضا 
ولكن مع الاستفادة من e‏ 
التسهيلات في المناطق اللاحقة 

في اللعبة. ينتقل التحكم لزيل 
الذي سیقترح طريقة لاستعادة 
الأسلحةء وسيقوم بنداء حراس 
سيغادر زيل الزنزاتة وبصحبته 
الحيوان مومبا للبحك عن 
الأشلحة. 


الدرج للطابقپایفامن والتقط 
أسلحتك من الحارسین عش للا 
وبعد معرکة قصيرة ستکون 
الأسلكة معك عد إلى لاقي آفراد 
الفريق واستعد للهرب. تاکد من 
ربط قوالجراسة وعالج آفراد 


Wsdge 


comm 
۱0 


LEVEE 2 1517050775 


ها هما يعودان من جديد للانتقام ولكنهما خصم صعب لذا إسحب منهما القوى الخاصة التي بحوزتهما 


الفریق ثم واصل ل ۲ ورب 
من السجن لتقابل بیجز وویدج 
وق الثانية. بعد الم کا .ان 
من الهرب من الزنزانة الآن ابحث 
عن سگوال. 


ستستمم إلى نداء عبر أجهزة 
الاتصال الداحلية في السجن 


یتضمن بلاغا عن هرب بعض 
المساجین (الذین هم في الواقع 
زيل وباقي الفریق) وأن ادارة 
آلسجن قررت اطلاق سراح 
الوحوش للقضاء على الهاربين, 
اتجه نزولا إلى الطابق السادس 
إنزل إلى الدور السفلي حیث ستجد 
لاعب بطاقات في احد الزنزانات 


ذا طلبت اللعب ضده سیطلب هو 


الفوز ستحصل علی بطاقات 


اضافية, 


ED 


Hé ؤقتد‎ 8 major 


touer operation, 

طا١‎ ۷۵ 0 
a!tér 56+ ۶ 
.09وا‎ Hates 0 


LÊVÊ 14 HÊ 854/1854 


فاینں فاي 8 


مبلغاً من المال ولكنك في حالة 


هذان الرئیسان عبارة عن وحشین آلیین ویقوم أحد الحراس برعایتهم من الخلف 
وهما وحشین قویین إذا لم تأخذ حذرك حیث أن هجمة الصواریخ التي یقوم بها 
الوحشین یصل حجم الضرر فیها إلى (۱۱۰۰) نقطة كما أن الجندي یقوم 
بعلاجهم وتزویدهم بالقوی الخاصة التي بحوزته» لذا إقض على الجندي في 


سیتجه الفریق الا خر بقيادة ایرفین 
إلى الغرفة التي تحتوي 
على المصعد. اتجه مع 
الفریق الثاني إلى الطابق 
الثالث لیعود التحکم إلى 


البداية لقطع الامدادات عن الوحشین 
ثم استخدم القوی الخاصة «دیسیبل» 


علیهم. 

کومت يد مد 
الأفضل استخدام القوى الخاصة 
«ثنداجا» أو «ثندارا» يمكنك الحصول 
على الصواريخ منهم كما يمكنك 
الحصول على اداة «كوتاج» من 
الجندي. 


انڑل إلى ابق السقلي وابحث 
في الزنزانة الأولى لتجد صنبهوقا 
يحتوي على أداة «كينت». يفير 
الطابق الثالث ستجد صندوقا آخر 
يمثل بيت حيوانات صغيرء إنزل 
للطابق الثاني لتحصل على أدوات 
قي الزنرانة الا ولی 
ستجد تعارز 2# يدعى مومبا 
في الدور الأسفل ستکشف أنه لا 
یوجد اي اثر لسکوال. ستجد نقطة 
حفظ في الزنزانة الأولى كما ستجد 
نسخة من مجلة «کومبات کینج 
(۰۰۱)» في الزنزانة الثانية. 

بعد جمع هذه الادوات احفظ 
اللعبة ثم اتجه عائدا إلى الطابق 
الثامن ستجد رجلا في الزنزانة 
الاولی بالقرب من السلالم يدعي 
بانه من مدرسة بالامب يمكنك 
شراء بعض الأدوات منه. واصل 
الصعود للأعلى وقف في الطابق 
التالي لسحب القوی الخاصة 
«بيرسيرك» ثم اصعد مجددا لتجد 
لاعب بطاقات.يعرض عليك زيادة 
عداد الطاقة لديك اذا تمکنت من 
هزیمته ستکلفك اللعبة (۳۰۰) جيل 

في الزنزانة الأخرى ستجد نقطة 

3 آخری يمكنك عندها حفظ 
اللعبة وفي الطابق الأعلى ستجد 
القوی الخاصة «نندالچا» كذلك 
ست يفي هذا الطابق لاعب بطاقات 
یتقاضی (۲۰۰) كلمن اللعبة. 


قاینل قات 5 


مفيدة أخرى؛ 1 


GIMSZ2A 


A Galbadian 
machine that 
attacks with magic 


and missiles. 

The morê advanced 
models use high- 
povered beams. 


LEVEL 21 HP 2591 1 


(تجه90؟لتتلالم حيث ستجفا 
موهبا «الحیوان الصغیر الذي 
قابلته من قبل» سیقوم باسداء 
خدمة لك بفتح باب غرف التغذیب 
في الداخل ستجد سکوال في حالة 
برتی لها سیقوم زيل بمناولته 
سلاحه (الجنبلید). بعد ذلك سيبداً 
آعضاء الفریق في التقکیر بخطة 
للهرب» سیلاحظ زيل بأنه قد رأى 
«وارد» في هذا المکان یقوم 
بتشغيل المصعد في حلمه الأخير. 
لما NE‏ في اط بينما سيغادر 
سكوال وبصحبة باقي أفراد الفريق 
بالتوجه للأسفل ولسوء الحظ لن 
يكون هناك اي مخرج وسیستمع 
الفریق لصوت طلقات نارية من 
الطوابق العليا بسرعة عد إلى 
المصعد قبل فوات الأوان. ستقاتل 
مجموعة من الحراس ويعدها 
سيظهر مدير السجن لايقاف 
مكاولة الوري: عندها سیظهر 
سكوال وباقي أفراد الفريق ومن 
ضمنهم رينوا وايرفين. اللذان 
سيوضحان بان السجن تحت 
اک رم ےا 
یکون المخرج في الطوابق العلیا 
بدلا هن السفلی, الان یجپ عليك 


تقسیم الفریقإلی قسمین, القسم 
الأول نتیکون با فد سکرال نا 


الفریق سيصعد للطابق الثالث 


سکوال وفریقه. 
تحدث إلى الوحش 
الصغیر «مومبا» 
الذي سيعطيك أداة 
تدعى «كوتاج». 
ثم اصعد السلالم إلى 
لوحة التحكم. واصل؛صعودك ثم 
آتجه إلى الغرفة الصغيرة وعبر 
الممر في الجانب الآخر. عندما 
تصل إلى الجسر ستسمع صوت 
چرس إنذار وسیقوم بلقض الحراس 
بمپاجمتك. بعد المعركة سیقوم 
إيرفين بمحادثة زيل عبر اجهزة 
الاتصال الداخلي طالباً منه تشغیل 
المصعد. سیقوم زيل بتشغیل 
المصعد ويمكنك الان الخروج 
ومقاتلة الرئیس 011452۸ من عند 
الجسر وفي منتصف الطریق سيبداً 
السجن في التحرك وسیجهتسکوال 
تفسة ممسكاً بأحد نواحي الجسر, 
إضغط زر (<) عند هذه النقطة 
لمساعدة سكوال في النجاة من 
السقوط بعدها سيجتمع الفريق 
مجددا لمناقشة ما سيفعلوه الآن. 
ستجد نقطة سحب يمكنك عندها 
سحب القوى الخاصة بة «أيروس» ثم 
اطلب من سيلفي ترتيب الفريقين 
بحیث یتجه فریق ال مدرسة 
بالامب بینما یقوم الفریق الآخر 
باختراق قاعدة الصواریخ. سیتجه 
سکوال وفریقه إلى محطة القطار 
لیجدوا قطارا متجها إلى مدينة 
بالامپ حيث ستکون مدينة 
بالامب هي وجهة فریق سکوال 
وقاعدة الصواریخ هي وجهة فریق 


ال لعب البطاقات 
معهم مقابل مبلغ من 
المال وسيقومون 
بإعطائك ادوات إضافية 
مقابل اللعب. الشخص في 
الطابق الخامس لديه 
تشكيلة جيدة من 
البطاقات منها بطاقات 
كلا من «ایچوینوس» 
و«بیجن» و«ويدج» 
و«جيروجيرو» ولكنه 
سيطلب (۵۰۰) جيل 
مقابل كل لعبة. 


“Okay. a promise کا‎ a 5۲0156... 
Let me see that [€attle Peter” 


5006 ۳-7 per game?" 8 
تو‎ 


TAN ve need to 18۵ 9۵ Ik 20011 
coordinates زه‎ thé control ایی‎ 


الاسطوانة ۲ 


إقفز من الشاحنة لحفظ اللعبة ثم 
إنعطف لليسار واسلك الطريق حتى 
ترى مدينة ديلينج على الناحية 
الس ها اسر ا3 انشا 
واتجه إلى مجموعة المباني 
البعيدة» لن تواجه أية مشكلة في 
دخول القاعدة الان یتوجب على 
فريقك تدمیر قاعدة الصواریخ. 
ادخل المبنی وانزل من السلالم ثم 
إحفظ اللعبة فی نقطة الحفظ 
هناك. اتجه إلى البابین على 
اليسان سیجد أحد أغضتاء فريقك 
بطاقة تعريف في جيبه 
باستخدامها سيتم فتح الباب 
الأیسر أعبر بهدوء متجاوزا 
الحارس واصل إلى القاعدة لتجد 
سلالم إنزل منها لتجد نقطة حفظ, 


یی 


يأتي هذا الرئیس وبصحبته جندیان یمکنك سحب القوی 
آوامره إلى الجندیین اللذین معه لیقوما بالهجوم على أعضاء 


فريقك, !بدا القتال باستدعاء قوی الحراسة «کاربنکل» 


لاستخدام القوی الخاصة «ریفلیکت» لتجنب القوی التي 


سیطلقها الخصم عليك. ثم استخدم القوی الخاصة «بلايند» 


أعدائك كما يمكنك سرقة الأدوات من أعداكء حیث أن قائد 
القاعدة لديه «کوتاج» والجندیان لدیهما آداة «هاي بوشن» 
الفوز بالمعركة. 


Setphie 
“S'cuse me, 7. 
1 have a message 1۵۲ Yol..." 


إحفظ اللعبة ثم اسلك الممر أسفل 
السلالم لتجد نقطة سحب تحتوي 
على القوى الخاصة «بلايند» 
تحدث إلى الحارس على الناحية 
اليمنى حيث سيطلب منك توصيل 
رسالة إلى أصدقائه في غرفة 
إطلاق الصواريخ (لن يتمكن 
الحارس من معرفة شخصيتك 
الحقيقية بسبب لبس آفراد الفريق 
لزي الجنود في القاعدة). 

عد إلى الممر وادخل من الباب 
على الناحية اليمنى من نقطة 
الصيانة مبلغا الرسالة, عندها 
سیطلب منك جندي الصيانة |خبار 
الحارس السابق بأنه لیس متفرغاً 
لأداءالنهمة حالیا: ابحت على 


Base Leader 
Galbadia 7511© 
Base security 


leader. 


Stronger than 


regular CGalbadıan 


ak against 0 


على القوى الخاصة «فل لايف» ثم 
إتجه إلى الحراس في اسفل 
السلالم. متهفگو الجنون لبرهة ثم 
سیطلبون منك التوجه إلى غرفة 
الدائرة الكهربائية والقیام هناك 
بالجولات التفقدية اللازمة. عد إلى 
نقطة الحفظ.واصعد السلالم لتجد 
غرفة الدائرة الکھربائیة تحدث إلى 
الحارس بالقرب من الباب ليندفع 
باحثا عن الحارس البديل عنه 
ويدع الباب دون حراسة. ادخل 
الغرفة ثم اسك القوی:الخا ةة 
«بلیزارا» مقنقطلة الاتكب على 
اليمين. ثم الق نظرة على أجهزة 
التحكم حطم جهاز التحكم بضربه 
بقوة باستخدام الزر (#8) ولقطع 


اريخ 


الرئيس: 8011251۳2 


هذا الرئیس عبارة عن وحش آلی بداخله ثلاثة 
جنود ولن یکون لديك الکثیرمن الوقت للقضاء 
عليه لذا حاول أن تکون ضرباتك موّثرة. في 
البداية استخدم القوی الخاصة «دبل» ۳ افراد 
فريقك ثم استخدم القوى الخاصة «ثنداجا» عل 
الوحش الآلي. 

هذا الوحش لديه هجمة يصل ضررها إلى ۶۰۰ 
نقطة ولكن لا تخف واصل ضرب الوحش 
یضربات قوية وسريعة حتى يتحطم الوحش 
الالي ليخرج قائد الوحش وبصحبته جنديان من 
أحل القتال. 

تذكر أنه لا يوجد لديك الوقت الكافي لذا إضربهم 
بأقوى ما لديك ولكن لا تضربهم باستخدام قوى 
الحراسة. بعد المعركة ستتسلم نسخة من مجلة 
«الأسلحة» الشهرية مع زيادة قدرات أعضاء 


850142512 
Named Iron ۷ 
۱۵۴ its detence 


استخدم القوى الخاصة (ثنداجا) للقضاء على 
الوحش الآلي وحاول أن تكون سريعاً في 
القضاء على باقي الجنود لتتمكن من الهرب من 
القاعدة. 


الفريق 


التيار الكهربائي. وبسرعة أخرج 
من هذه الغرفة لتجد إثنين من 
جنود الحراسة. حاول عدم مواجهة 
الجنديين لاستكمال مهمتك في 
القاعدة بسلام. عد إلى غرفة إطلاق 
الصواريخ وعند الاقتراب من 
الغرفة سيأتي أحد الجنود ويسألك 
عما تفعله هنا تجاهله ثم سيطلب 
الإطلاق عد إلى خلف الصاروخ 
واضغط زر (8) لدفع الصاروخ إلى 
مکانه, ثم تحدث إلى الشخص 
المسوّول الذي سیطلب منك تفقد 
لوحة التحکم مما يعني فرصة 
ذهبية لتدمیر الصواریخ التي 
ستضرب مدرسة بالامب. 

آخرج من الغرفة وألق نظرة على 
لوحة التحکم على اليمين ثم ألق 
نظرة على الصواریخ. 

إذا قمت بزيادة معدل ال خطأ في 
توجيه الصواريخ ستضمن أن 
بالامب. لذا اضغط زر < لرفع 
معدل الخطأ لأقصى درجة ثم 
اضغط زر للعودة إلى شاشة 

الآن تأكد من وجهة الصواريخ, 
بعد ذلك تحدث إلى الحرس بالقرب 
من السلالم حيث سيسمح لك 


080080 
الك بان خطك أ كد الحتوت 
بالقاعدة لتبداً معركة. بعد إنتهاء 
المعركة يجب عليك البحث بين 
لوحات التحكم لمعرفة اللوحة التي 
تتحكم بالصواريخ. إذا نجحت في 
وقف الهجوم الصاروخي. أعبر 
الباب لجهة الشمال وتفقد اللوحة 
في الركن الأيسر للأعلى. الآن 
يمكنك اختيار وقت للهرب من 
القاعدة يتراوح بين (۱۰) دقائق و 
(۶۰) دقيقة. إذا تمكنت من هزيمة 
الرئيس والهرب خلال (۱۰) دقائق 
سيتم منحك هدية خاصة ولكن 
اختر (۲۰) دقيقة لأداء المهمة 
بسلام (إذا كنت واثقا من قدراتك 
اختر ٠١‏ دقائق) بعد اختيار الوقت 
اللازم أخرج من الباب الصغير 
يمين الغرفة ثم تسلق السلالم 
واخرج من المبنى إتجه إلى اليمين 
غاد رو المنطقة لت اجه کی 
قاعدة الضواریع هناك : 


۳۹۷/۵۳۱۱۷۱۳9. موی‎ granted...“ 


Quiatie ۵ رج‎ 


۰ 737 ق Selphise‏ 
5 مكحب :ا 


» "we stoppêd the ۵ 
we're sate for nii. 


إذا اشتبكت في معركة أو تم إلقاء القبض عليك في القاعدة سيتم إطلاق 
جرس الانذار عندها لن يتبقى لك سوى ۱۰ دقائق لاتمام جميع المهام 
التی آتیت من أجلها للقاعدة. 

لذا حاول ألا يتم اكتشافك بتجنب المعارك بقدر الإمكان إذا تمکنت من 
إنهاء المهمة دون أية معارك (إلا مع الرؤساء سيتم زيادة رتبة سي دي 
لديك). 


الاسطوانة ۲: المرحلة ٤‏ 


سيصل سكوال وباقي الفريق إلى 
.4 ال ر سين 
بأمر الصواریخ الموجهة نحو 
الم رسة. عند دخولھم المدرسة 
سیندقع العديد من الطلاب نحوهم 
في حالة من الذعر ویبدو ان مالك 
المدرسة ويدعى نورج حاول فرض 
سيطرته على المدرسة ويحاول 
الطلاب استمالتك بين موّيد 
ومعارضء وعندما تحاولٍ 
إخبارهم بانه ليست لديك اية فكرة 
عن الموضوع سيهاجمك وحشان. 
تخلص من هذين الوحشين ثم 
توجه إلى «سيد»» تحدث إلى 
الشخص عند البوابة وسيقوم 
باعطائك مشروب علاج. 

اا غل المد رسة رات إلى ادليل 
المدرسة حیث ستلتقي «بفیوجین» 
و«رایجین» بعدها اتجه إلى اليمين 
وابداً البحث في کل مبنی من 
بات ارت ماهلا نی الوقن 
هه مسا ماج من یحتاج ات مه 

۹۵ کت من المكتبة حه 
فی الممر بعد 
هزیمته سیشکرك الطلاب على گا 
فعلته حتی ان أن أحدهم سيناولك 
أداة علاج. اتجه عائدا عبر القاعة 


ستواجه اکن الأعداء ذ 


هذا الرئیس عبارة عن وحشین من الممکن أن يسببا الکثیر من الضرر 
لفريقك. هجماتهم الرئيسية هي هجمة بعنصر الزیت من الممکن أن 


یصل حجم الضرر منها إلى حوالي ٠‏ 


۰ قطهة: و عندها بصل هلان 


الوحشان إلى حالة من الضعف سیستخدمان هجمة یصل الضرر فیها 
إلى ( ۶۰ نقطة لذا تأكد من آنك على استعداد لقتالهم. ابداً باستخدام 
القوی الخاصة «دبل» علی جمیع آفراد فريقك ثم استخدم القوی 
الخاصة «ریجین» عم الفريق لبقاء مستوی الطاقة لدیهم بحالة 


جيدة. 


بعد ذلك استخدم قوى خاصة تحتوي على عنصر النار مثل «فيراجا» 
أو «دبل فاير» على الوحشین لانهائهما ويمكنك سحب القوى الخاصة 
إيسونا من هذين الوحشين كما يمكنك سلب الوقود من أويلبويلز. بعد 
الانتهاء من المعركة سيتم زيادة قدرات فريقك بمقدار۲۰ نقطة. 


سيتوجب عليك قتال وحش «تي- 


ريكس» بعد التخلص منه تحدث 


إلى الطلاب لأخذ أداة أخرى. إتجه 


عائدا بطول الدهليز ثم استدر 
للیمین مجددا. الان إتجه إلی 
موقف السیارات حیث سیتوجب 
عليك خوض معركة جديدة بعد 


الانتهاء من هذه المعركة إتجه إلى 


داخل مواقف السيارات لتجد أداة 
مد دا إاتحه عودة إلى ال ت 
واسلك الممر على اليمين ثم ادخل 
المجمع السكني لخوض معركة 


عن استره اک اتک عاندا عبر 


القاعة إلى الممر المركزي وواصل 


01 له EE E‏ 
ال ات 1۱ 12 خطلص من 
کت ما ماكر - 


0٤‏ 4 القوى الخاصة 


«ديميس» من نقطة السحب ثم 
تحدث إلى الطالب هناك لتحصل 


على أداة منه. اتجه الآن إلى الممر 


المرگزی ومن 00 


أنه ٥ہ‏ اان؟ 

tin‏ 1 بد هم 

5 ۲٥٠۴٢٢ by spitting 
ol. 
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احذر من هجمات «أويلبويلز» وفي حالة إذا 
استطاع هذان الوحشان تحويل أحد أفراد 
الفريق إلى حجارة او إصابتهم بالعمى أو 
التسمم؛ استخدم القوى الخاصة إيسونا على 
اللاعب المصاب. 


سا 


«٠» 


عقارب الساعة إلى القسم الآخر. 
إنزل السلالم لتصل إلى الحلبة 
وتقاتل مجموعة أخرى من 
الوحوش. ويبدو أن الحلبة لم تصب 
بضررء بعد المعركة سيخرج 


مجموعة من الطلبة من مخبتهم ثم . 


سيخبروك بأن «سيد» طلب منهم 
مغانارة المؤرسة: أ الظللات 
سيقوم بإعطائك أداة علاج بعدها 
يمكنك العودة إلى الممر المركزي. 
الآن ستكون المستشفى آخر 
منطقة يتوجب عليك زيارتها حيث 
ستجد مجموعة من الطلاب يتوجب 
عليك مساعدتهم. إذا اتجهت إلى , 
هناك ستواجه «جرانالدو» مجددا 
ولگنه هذه المرة ہمف یھو تن 
المعرکة ضد «جرانالقق #سهلة 
للغاید. بعد انعهاء ال عرکة جات 
إلى الدكتورة والتي ستخبرك بأن 
«زو» قد تساعدك فى البحث عن 
«سيد» عد إلى الممر المركزي 
واذهب باتجاه الدليل على يمينك. 
سيلمح سكوال «زو» متجهة إلى 
المصعد لذا إتجه إلى السلالم 
والحق بها إلى الطابق الأول, اعبر 
الجسر وانعطف لليمين لاتباع 
الممر بالقرب من باب الفصل 
الدراسي لتلتقي بزو التي ستطلب 
منك اللحاق بها إلى مکتب سید. 
اسلك الممر, ثم ادخل إلى المصعد 
00 مدير المدرسة سید الذي يبدو 
ن لديه فكرة ما وسيقوم بإعطائك 
در الطابق ۸0ا يت ستجد 
نظام تحکم هناك من الممکن أن 
یساعد فى حماية المدرسةمن 
الصواریخ المتجه الیها. اربط قوی 
الحراسة لديك وتأكد من کون 
آعضاء الفریق بصحة جيدة ثم 
اتجه إلى المصعد سیقوم سکوال 
بادخال المفتاح لیبداً الفریق 


هاء * 


رحلتهم إلى الطابق ۱/0 وقبل أن 
تصلوا إلی الطابق المنشود 
سیتعطل المصعد وسیکون المخرج 
الوحید عبر فتحة صغيرة في سقف 
المصعد. بعد الخروج من المصعد 
تسلق السلم نزولا إلى القاع 
لیحاصر الفریق في نفق صغير. 
إبحث عن الفتحه الصغيرة في 
القاع وسيقوم سكوال بفتحها وعند 
النزول إلى الأسفل سيذكر سكوال 
الجميع بان الوحوش هنا ضعفاء 
تجاه عنضر النار لذا قبل الرحيل 
ادخل عنصر النار إلى قدراتك 
الهجومية. 

عندما تكون على استعداد اعبر 
النفق حتى النهاية ثم انزل السلم 
على الیسار واعبر الغرفة في 
الاسفل ثم ادخل من الباب لتجد 
عجلة ضخمۃة: تفقد العجلة. عندها 
سیحاول سکوال تحريك العجلة لذا 
اضغط زر ا8 لیقوم سکوال بتحريك 
العجلة وإذا فشلت في فغل ذلك 
سيقوم زيل بمساعدتك في تحريك 
العجلة. 

الان عد عبر البوابة وانزل من 
السلم على الناحية اليسرى وواصل 
نزول السلالم في الأسفل لتجد 
نقطة سحب وك سحب القرى 
الخاصة «فل لایف» بعد ذلك 
سیقوم سکوال بتسلق السلم عند 
الرکن. عندما یقترپ سکوال من 


وس و 
ی 
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قام نورج ببناء وحش آلي ضخم لحمايته وزوده 
بالعدید من القوی الخاصة. ستجد كرة على کل جانب 
من جانبي الوحش هذه الکرات ستقوم باطلاق القوی 


الخاصة عندما يصبح لونها آحمرا. 


إذا قاتلت بصورة ذكية لن تتمکن أي من الکرتین القیام 


بأية حركة. 


ابداً المعركة بالهجوم على الكرات لضمان بقائها 
باللون الأزرق وعدم تحولها إلى اللون الأحمر واستخدم 
أقوى ما لديك من قوى لتدمير هذا الوحش مع مراقبة 


الأعلى سيسقط السلم ليجد سكوال 
نفسه في غرفةتحكم صغيرة. شغل 
جهاز الكومبيوتر على اليمين 
لتهتر الازضی وتکشف عن منطفة 
سرية. اتجه إلى السلم للعودة إلى 
الأسفل 1ا ثم ابحث عن سلم 
اخر بالقرب من الضوء الا خضر. 
آسفل هذا السلم ستجد نقطة حفظ 
احفظ اللعبة إذا اردت ثم تفقد 
الرافعة على الیمین» اسحب الرافعة 
لیتم فتح الباب. عند عبورك للجسر 
سیتم مهاجمتك من قبل الرئیس 
اويلبويلزء بعد المعركة يجب عليك 
الخروج لذا إتجه إلى الجانب الآخر 
من الجسر وانزل من السلم إلى 
الأسفل حيث ستجد غرفة التحكم 
التى ذكرها سيد سابقا الآن عليك 
إيجاد طريقة لتشغیله. 

قم بضغط الأزرار على الجهاز 
في المنتصف لیتم تحريك المدرسة 
باکملها من موقعها تفادیا 
للصاروخ في مشهد مثير. بعدها 
سیطلب منك الآن تفقد باقي 
الطلاب لذا اتجه للأسفل عبر 
المصعد لتصل إلى الطابق الثاني 
ثم اتجه من الجسر إلى الرکن 
وانعطف يمينا وبعد القاء نظرة 
للخارج عد إلى مکتب سید وساعده 
في ایقاف ارتطام المدرسة بمدينة 
بالامب بعد النجاح في منع كارثة 
الارتطام ستطلب منك رينوا (إذا 
كانت من اعضاء الفریق)آخت 
حولة ف ارت 

ع كل إلى الول اة 
سيقوم أحد أعضاء التدريس 
بإخبارك بالتوجه فورا إلى 


لون الکرات, لا تحتاج لتدمير الكرات فقط دمر الوحش 
الرئيسي» فطالما أن الكرات باللون الأزرق لا تقلق منهاء 
عند إلحاق آضرار جسيمة بالوحش سيظهر نورج ثم 


يعود الوحش الآلي للقتال, تأكد من سحب قوى الحراسة 


«فیفیانان» من هذا الوحش. 


استخدم القوى الخاصة «دبل» 0 فريقك ثم اهجم 


EL ODE 
ستشاهد سید مدير مدرسة بالامب‎ 
یضرب من قبل نورج. ویبدو أن‎ 
تورج متعاون هو الآخر مع ايديا‎ 
لذا ستبدا معركة مع نورج. بعد‎ 
انتهاء المعركة اقترب لسحب‎ 
القوی الخاصة «بایو» من نقطة‎ 
الوحش الالی.‎ 

الآن عد إلى المصعد واصعد إلى 
الطابق الأول واتجه إلى المجمع 
السكني لحفظ اللعبه ثم إتجه إلى 
المحادةة معه اتجه إلى دليل 
المدرسة حیث ستجد «زو». 
ستخبرك «زو» بأن هناك سفينة 
تقترب لذا يجب عليك أن تذهب 
لالقاء ا 

اتجه إلى المصعد واستخدمه 
لتصعد إلى الطابق الثاني ثم استدر 
إلى منصة وصول السفن لتجد أن 
۷ هى فيد 
«إيديا» التي تطلب حضورك إلى 
0 

سيقوم سيد بإرسالك للبحث عن 
ايلون (الفتاة التي رآها سكوال في 
الحلم سابقا) ستجد (إيلون) في 


المكتية وإلى الآن یحاول سکوال 


أن يفهم ما يحدث من حوله ولكن 
بدون جدوی» ستحضر «زو» 
وبصحبتها إيلون التي ستاخذها 
السدية ل درا الأسكلة في رانی 
سكوال بلا إجابة إلى أن يتم إعلام 
سكوال بان المدرسة على وشك 
الارتطام بقرية صيد صغيرة 
عندها سيتم استدعاوّك إلى مكتب 


سید فورا. 


بالقوى الخاصة ضد نورج مع استمرار مراقبة لون 
الکرات. حاول ألا تفقد أعصابك في هذه المعركة وقاتل 
بكل هدوء للتخلص من هذا الرئيس العنید. 


تحدث إلى الرجل في 


الخلف #إذا تمکنت من 
القوز ا ا علی 
بطاقة کویس ا 
اللاعب الا خر والموجود 
في الممر فیحمل بطاقة 
نادرة جدا تحتوي على 
قوى حراسة تدعى «ميني 
مج» كذلك يوجد ناد 
للاعبي البطاقات حيث 
ستجد العديد من اللاعبين 
معظمهم ذوي مهارة 
عالية فی لعب البطاقات, 
والبعض الا خر لدیه 
بطاقات نادرة. 


۰ 
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فيشرمان هورايزون للاعتذار من 
عمدة المدينة على الاضطراب الذى 
حدث بسبب اصطدام مدرسة 1 
بالامب. أثناء تواجدك في المدينة 
خذ وقتك في التجول توجه إلى 
قلب المدينة حيث سيقوم آهل 
المنطقة بالترحيب بك واخبارك 
بعدم القتال أثناء تواجدك 
بالمدینةء عندها سيخبرهم سكوال 
بان مهمته سلمية بعد الانتهاء من 
ذلك اتجه إلى الجسر على اليمين 
وانزل من السلالم بالقرب من 
نهاية الجسر. واصل بإتجاه اليمين 
ثم انزل من السلم على الناحية ر 
الیسری» امش إلى اليسار متسلقا 


بعض السلالم لتجد آحد الصیادین 
تخت معه زيط کا الح يق 
آخبره بأنك لا تفهم أي شيئاً مما 
يقول ليعطيك نسخة من مجلة 
«أوكلت فان ۲» ات اتجه عاندا 
إلى السلم وواصل إلى اليمين ثم 
تحدث إلى الرجل عن نهاية الممر 
لتتمكن من استخدام المصعد. في 
الاسفل إتجه إلى اليمين وواصل 
السير نزولا عبر السلالم بإتجاه 
منزل العمدة. والموجود في 

مت فا فاص هرید از خلا 
منزل العمدة ثم اصعد الدرج لتجد 
العمدة بانتظارك سیطلب العمدة 
منك الرحیل في آقرب فرصة كما 
سیوجه بعض المهندسین 
لمساعدتك في معرفة طريقة 
تحريك المدرسة, ابحث في الجانب 
الایمن من الغرفة لتجد نقطة سحب 
یمکنك سحب القوی الخاصة 


“Vo, من‎ to the ؟‎ 
۲ : get to Fishermans.” 


مشكلة في القضاء عليه طالما 
آنك تحافظ على عداد الطاقة 
في وضع جيد. 

تأکد من أحن آداة «راداما نكين» 
من هذا الوحش الآلي لأنها 
استخدم قوى الحراسة 
(كيوزاكوتل) والحركة الخاصة 
(ثندرا) على هذا الوحش للفوز 
بهذه المعركة. 


«ألتيما». بعدها يمكنك تحدى 
العمدة في لعب الورق (إذا أردت 
ذلك). 

أخرج من المنزل وألق نظرة 
متفحصة في الناحية اليمنى 
وبالتحديد على الرجل, إنه مارتين 
من مدرسة جالباديا الذي انتقل 
للعيش في هذه الجزيرة. ستجد 
بحوزته مجموعة رائعة من 
البطاقات يمكنك الفوز بها إذا 
لعبت ضده. عندما تکون مستعدا 
عد عبر الممرء أثناء ذلك ستکون 
قوات جالباديا على مقربة من 
الجزيرة ستلاحظ أن العمدة يركض 
للتحدث إلى القوات التي تحاول 
احتلال الجزيرة لذا سيكون العمدة 
في وضع خطر ويتوجب عليك 
ضمان سلا مت احفظ اللعبة عن 
نقطة الحفظ ثم بسرعة إسحب 


1 د wv‏ 
عیام Mayor‏ تفگ ¬ 


۳ هم‎ ٦ “Please have ۵ 


القوی الخاصة «ریجین» من نقطة 


السحب الآن اتجه عائدا وخذ 
المتعطف الأیسر عند المفترق یوحن 
العديد من قوات جالباديا في هذه 
المنطقة لذا ستواجه بعض المعارك 
العمدة الان في مشكلة كبيرة لذا 
آقفز وقم بحمايته من جنود 
جالباديا الذين يحاولون القضاء 
علیه, بعد نهاية هذه المعركة 
ستواجه الزعيم (861125172) 
للمرةالثانية (المرة الأولى كانت 
في قاعدة الصواريخ) ولكنه 
ضعيف لذا لن تواجه مشكلة فى 
01 
بطریقة ما نجح کل من سيلفي 
واریفین وکویستس في الھرب من 
الانفجار الذي حدث في قاعدة 
کون وسيلتقون الآن امع 
باقي اعضام الفریق مجددا 
وسیقرروا الالتقاء في وقت اک 
وسیذهبون للراحة عندها تحدث 
إلى رینوا ثم إلى العمدة, الآن اترك 
هذه المنطقة واتجه إلى خط السكة 
الحديدية ومن هناك عد إلى مركز 
المدينة تجول على طول الميناء 
على اليمين لتجد'محلاً يمكنك 
عنده تطوير الأسلحة التي بحوزتك 


يمكنك تحدي مدير مدرسة بالامب سيد ذ 


المهمة ولكن يجب عليك أن تكون سريعاً 


إذا كنت تمتلك الأدوات اللازمة, 
بعد إنتهاتك من تطویرالا سلحة 
عد إلى الک نت وت رتو گت 
اللعبة في طريقك الآن عد إلى 
المصعد لتصعد إلى الأعلى حيث 
سيكون إيرفين بانتظارك 
وسيخبرك بان سيلفي بحالة 
نفسية سيئة وتنتظر في المسرح 
وحيدة لذا توجه إلى المسرح ' 
وتحدث إليهاء لتخبرك سيلفي 
بأنها حزينة لأن المسرح تحطم 
بفعل حادثة التصادم لذاحاول 
الترفيه عنها. عندها سیتم 
اک قاوك إلى مك مود 
وسیقوم «سید» بتوجیه آوامره 
للجمیع بتعيينك مسوّولا عن 
المعرکة ضد ایدیا الشريرة كما 
سیعلن عن إقامة احتفال بمناسبة 
النجاة من الهجوم الصاروخي. 
وسیقترح کل من ایرفین وسيلفي 
بان یقوم اعضاء الفریق بعزف 
مقطوعة موسيقية. 
ستجد فی اللعبة ثمانية آلات 
موسيقية تستخدم لعزف 
مقطوعتين أي أن لكل مقطوعة 
اریعه الات یمک اض انا 
حاول تکوین مقطوعة جيدة 
للعزف. عند استيقاظ سکوال إحفظ 
اللعبة ثم اتجه إلى القاعة حيث 
ستجد رينوا بانتظارك. ستطلب 
منك رينوا مرافقتها للحلفة وإذا 
وافقت إتجه إلى بيت عمدة 
الجزيرة. اتبع ايرفين وسيلفي إلى 
المسرح حيث سيبدا عزف 
الموسيقى ألق نظرة على يمين 
المسرح لتجد مجلة تركها لك 
إيرفين عندها ستبدا رينوا في 


اللعب بالبطاقات قبل مغادرتك لأداء 


وإذا فزت على سيد ستحصل على بطاقة 


«سيفر» منه. وبعد تقديم الاعتذار إلى عمدة جزيرة «فيشر مان هورازیون» .يمكنك 
لعب الورق ضده وإذا فزت ستحصل على بطاقة قوى الحراسة «کیوزاکوتل» منه, : 
ولكن عمدة المدينة ا محترف وی تتمكن من الحضول على بطاقة كيو زا كرك 


منه بسهولة. 

عند خروجك من منزل العمدة ستقابل مارتين الذي قابلته من قبل في مدرسة 
جالباديا ولديه بطاقات سبعة من روّساء اللعبة لذا ریما تريد أن تتحداه في لعب 
البطاقات. . , : 

ولکن كن جد را قهو لاعت رطى م جدا وحریعی‌رومن المسكن أن تواجه ھت تی 
التغلب عليه لذا استخدم بطاقاتك بحرص. 


لاکتمال الاحتفال يجب عليك اختیار الآلات الموسيقية لكل من سيلفي 


وزیل وایرفین وکویستس (الأربعة سیشکلون فرقة موسیقیة) في اللعبة 
مقطوعتان موسیقیتان مختلفتان یمکنكه عزقهما باستخدام ال لات لكل 


مقطوعة وهي كالآتي: 

لعزف موسيقى إيرلندية استخدم لعزف موسيقى هادئة استخدم الآلات 
الآلات التالية: التالية: 

جيتار. تاب» فلوت. كمان الجيتار الكهربائي» جيتار الباس. 

او Flute - Violin — Juitar - Tap‏ بیانو, ساكس 


Electric Guitar - Bass Guitar - Piano - Sax آو‎ 


عند نهاية المعزوفة. بعد 
إنتهاء العرض الموسيقي 
عد إلى المنزل للنوم. 
ستستیقظ في الصباح 
لیتم استدعاوك من قبل 
سید وسیقوم الجمیع 
بتهنئتك على الترقية 
لمرتبة قائد. سیعلن نیدا 
(المهندس المسوّول عن 
المدرسة) بأنه تم إصلاح 
المدرسة وأنه یتمرن على 
«زو» العودة إلى مدينة 
بالامب لتفقد الأوضاع 
هناك, لذا إختر فريقك ثم 
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مركز آبحاث الأعماق 


EY هد‎ 


جع Galbadian‏ الما 


lamers] 
Do you kids ہدام‎ cards?” 


r? 
No 


“Oh, the 1‏ ايت 
Veah, he was just fishing here."‏ 


ع 061 ا 
الآن أنت القائد لمدرسة بالامب 
يمكنك تحديد وجهة المدرسة 
ان کو E‏ ار ئا اتک 
“إلى مدينة بالامب لترى هناك 
مدرسة ظائرة آغری. ات إلى 
المدينة وتحدث في طريقك إلى 
حارس البوابة ثم واصل السير 
للمدينة وبالتخديد لمنزل «زيل» 
والذي يقع في الناحية اليمنى من 


2, 


“Um... Can we mayhe 
مع مو‎ Trabia Garden?" 


تقاطع الطرق. تحدث إلى والدة 
«زيل» ثم اخرج وخذ الطريق على 
اليمين تحدث إلى الحراس خارج 
الفندق وسيخبرك بأن الضابط 
ليس متواجد حالياً وأنه في جولة 
تفقدية للمدينة. واصل نزولاً عبر 


الممر إلى أن تصل إلى الرصيف ثم 


Garden Controls 

۶ Rack 

جع ۵ 1: ۵ وو ۶ن ۳: 
:Get ۲‏ 

Steer with directioral button 
Steer with left stick 
Foruard/Back ۷۱۲ right ۷۷ 
n2 Change POV 


سيكون بصحبة رايجين إثنان من 
الجنود لمساعدته في المعركة ولكنهم 
لا يشكلون أية خطورة إذ يمكننا اعتبار 
هذه المعركة بسيطة ويمكنك الفوز 
فيها بكل سهولة. ابداً باستخدام القوى 


الخاصة «بلايند» على ريجين ثم 
تخلص من الجنديين بأسرع ما يمكن 
لإضعاف هجوم ريجين. إذا استخدم 
ريجين هجماته الخاصة سيصل حجم 
الضرر إلى ٩۰۰‏ نقطة. تجنب استخدام 
القوى الخاصة التي تعتمد على الرعد: 
مثل «كيوزاكوتل» لقدرة ريجين على 
امساح مكل ۵2 )لمات 


إمش للأمام لتصل إلى الميناء 
إتجه إلى اليسار لتجد نقطة سحب 
مكلك AEA‏ الحا له 
بالعلاج ثم تحدث إلى الحارس 
القريب من الكلب. 

عد إلى منزل زيل وتحدث إلى 
والدة زيل مجددا لتخبرك عن 
وجود رجل في المطبخ وغادر 
المنزل قبل حضورك. إذا طلبت من 


can't stay at ۲۳٢ hotel...‏ علا 
Î güess ue have ۱۵‏ ,۱۵۵۲ 


“Ma. youre safe” 


زيل أن یسمح لك بالنوم في منزله 
جلف سپواقق كما گنک كفطل 
اللعبه في غرفة نوم زيل بالطابق 
الاعلی. عندما تکون على استعداد 
آخرج من منزل زيل واتجه إلى 
یعانون بعد أكلهم لوجبة سمك. 
سخبرك الجنود بأن الضابط کان 
متواجدا هنا منذ فترة وجيزة 
ویبدو أنك لن تتمكن من مقابلة 
ا فده الله أيضا! 

عد إلى الميناء وتحدث إلى الکلب 
هناك ليبدأ في العواء» الحق بالكلب 


ndenonsCard نود‎ 


الرئیسان : فيوجين وریجین 


قد تکون هذه المعركة صعبة بعض الشيء 
لکون ریجین لدیه هجمة جديدة یصل الضرر 
منها إلى ۸۰۰ نقطة وعند اصابته ستقوم 
فیوجین بعلاجه. ليدأ المحركة بسحب قوي 
الحراسة (باندیمونا) من فیوجین ثم 
استخدم القوی الخاصة «بروتیکت» علی 
آعضاء فريقك ويمكك أخذ آدوات علاج جيدة 
من هذین الرئیسین. ابدأ هجومك على 
فیوجین وحاول ضربها بأقوی ما لديك من 
حرکات وبعد هروبها من المعركة يمكنك 
القضاء على ریجین بکل سهولة. استخدم 
القوی الخاصة «فیراجا» و«ديمي» لالحاق 


إذا کان زيل من ضمن آفراد فريقك يمكنك تحدي والدة زيل في اللعب 
بالیطاقات. ادا کت ممما طاوستکن من الفوز ببطاقة زيل ولکنها لن 
تستخدمها إلا بعد مضي بعض الوقت. 
وبعد تحریر المدينة من ریجین وفیوجین يمكنك العودة للعب ضد مالك 
الفندق الذي ستجد بحوزته بطاقة قوی الحراسة «باندیمونا»» کما 
ستجد ملكة البطاقات في محطة القطار في مدينة بالامب. إذا دفعت لها 
مبلغ ۳۰.۰۰۰ جيل ستقوم بتغيير قواعد اللعب في المنطقة يمكنك 
اللعب ضدها ولكن إحذر لأنها تقوم بتغيير قواعد اللعب وأحكامها بعد 
كل فترة. 


استخدم القوى الخاصة «بلايند» على 
ريجين بعدها ستكون معظم هجمات 
ريجين خاطنئة. بعدها ستتمكن من 8 ےچ 2 
التخلص منه ومن حراسه بكل سهولة. ¬ 5 
Galbadiar Soldier‏ , 
“If you find aout any informaîion at all,‏ 
talk to the‏ مهو 
hotel"‏ ۲۲۶ ے She's staying‏ 


إلى محطة القطار ثم اركب القطار 
حتى يقوم الكلب بمطاردة رایجین. 
إلحق بهم بسرعة إلى الفندق ولكن 
كن مستعدا لخوض معركة جديدة. 
بعد الجعر که مسال زسكوال کلا من 
ريجين وفیوجین عما فعلوه 
ولحساب من یعملون. بعدها یعود 
الفریق إلى المدرسة وتقترح سيلفي 
بأن یقوم الفریق بزيارة مدرسة 
ترابیا. 


تج 


طريقة التحکم بالمدرسة 
في هذه النقطة من اللعبة سيمكنك التحکم بقيادة المدرسة في التنقل 
إلى حیثما شثت. ومفاتیح التحکم هي: 
الزر 
آزرار التوجیه 


عصا التحکم الأنالوج 


استخدامه 


له چیه اوت 
اتوجیه المدرسة 
للتحرك للامام 
للعودة للخلف 
للدخول والخروج 
EAS‏ 


الضرر بريجين وحاول عدم استخدام أية 
هجمات تعتمد على عنصر الرعد. إذا فزت 
بهذه المعركة ستحصل على نسخة من مجلة 
«کومبات کینج ۰۰۲ بالاضافة إلى زيادة 
في قدرات الشخصیات بمقدار ۱۲ نقطه. 


۶ وہ 
er 6‏ 
command.‏ 
Uses vind magic‏ 
تذكر سحب قوى الحراسة «بانديمونا» 
من فيوجين في بداية المعركة. ثم 
تخلص منها بسرعة ٹم استخدم القوي 
الخاصة ٠‏ فیراجا» » و «ديمي» للتخلص 
من ریجین. 1 


27 HP 


LEVEL 


Û عتعوضصت‎ 
Î An old house made ہہ‎ stone? گا‎ 
4 بل‎ the ۳ 


او ۱۶ 
3 


وت 
و 


البطاقات النادرة 
بعد مغادرة الفریق لمدرسة ترابیا عد إلى المدينة لزيارة 
صديقة سيلفي التي ستجدها بالقرب من النافورة. 

ستجد لدی هذه الفتاة بطاقة سيلفي وکن حذراً لأن قواعد 
اللعبة مختلفة عما مر عليك وکذلك صديقة سيلفي ماهرة في 
اللعب بالبطاقات من قواعد اللعبة آنك لا تستطيع اختیار 


البطاقات التي ستستخدمها في اللعب وهذا ما یجعل من 
اللعبة أكثر حماسة ولکن تذکر أن تحفظ اللعبة كيلا تخسر أیاً 


من بطاقاتك. 


منت ےس 0 : >۔ الس عد e EE‏ 


tecelved [Wêapons Monthly, عون‎ 1۲ 


۱ 


۱ ۷ 
Found & draw point? 
Aura found. 


e” 3 ا‎ ۲ >< 


“You know ruler ۲ 


do not akist here. right? 
Lert“s play & game vith 
Balamb's rules and ours.” 


تالا .ا 


3 


Irvine 
“Matron's ۱۴ ا٤‎ 
Eden Kramer,” 


في هذه النقطة من اللعبة ستجد عددا من المفامرات الجانبية. هذه 
المغامرات ليست مهمة لاتمام اللعبة ولکن عند اتمامها ستحصل على 
آدوات اضافية وقوی حراسة جديدة ستجد هذه المغامرات في المناطق 
الاتیة: 


وينهيلء قرية شومي» مدينة تیمبر» مدينة دولیت مدينة دیلینج» منطقة 
سینترا روینز. 


عاععآن نا 
نعط “It must‏ 


عند التقائك بالطفل في 
الدهليز بالطایق الثاني 
سیهاجمك آحد الأعداء 
الطائرین عندها يمكنك 
ضغط زر فتح باب 
الطواری لتسقط أنت 
والعدو للخارج ليبداً 
التحکم بأسلوب جدید 
حيث یتوجب عليك توجیه 
اللکمات والرکلات على 
العدو للتخلص منه وأخذ 
المركبة النفانة التي 
بحوزته, والتحكم سيكون 
كالآتي: 


الازرار 
لل 


ھ۸ 


إتجه للشمال الغربي لتصل إلى 
الشاطئ اسلك هذا الشاطئ حتی 
تکتشف مبنی صغیر آخرج کت 
المدرسة المتدركة وال انظرة وعن 
قرب على المبنى لينتابك شعور 
غريب عن قرب حدوث أمر جلل عد 
إلى المدرسة المتحركة وإتجه إلى 
مستخیفت رالغاية القريبة منك. 
ستکون مدرسة جالبادیا الان 
قادرة علی التحرك وستقوم 
بمهاجمتك ویجب على سکوال 
تقریر ما يجب فعله الان لیتم 
تعمیم هذا القرار على باقي الطلاب 
قبل الاتجاه للاسفل عبر المصعد 
للالتقاء بباقی الفریق. 

اختر أعضاء الفریق ثم خذ 
المصعد نزولا للطابق الناني. 
واسلك الدهلیز للبحث عن شخص 
أنشقر الشعر قصير القامة تحدث 
إليه ليعطيك أداة «كوتاجا» بعدها 
توجه إلى المصعد وانزل للطابق 
الأول ثم انعطف لليسار في 
الأسفل, إتجه نحو الفريق وتحدث 
إلى زيل ليسألك إذا ما كان 


77 0 تا مم 
ولدیه هجمات قوية. فضربة ذيله يصل فیها الضرر إلى ٠٤٠٥‏ 


نقطةء وقواه الخاصة يصل فیها الضرر إلى ۱۰۰۰ نقطة إبداً 


المعركة بسحب القوی الخاصة «تریبل» من الخصم 


واستخدمها على أعضاء فريقك. 
الان استخدم القوی الخاصة «بروتیکت» و«ریجین» على 
فريقك وا ستمر في سحب القوى الخاصة «تریبل» من هذا 


الوح 


بإمكانه استعارة خاتمك. بعدها 
تحدث الو رينوا فيل تشر يو 
الارتطام بين مدرستي جالباديا 
سينتقل الآن التحكم إلى «زيل» 
والفريق المرافق له بينما هجوم 
جالبادیا على اشده. اربط قوی 
الحراسة للفريق ثم انزل السلالم 
إلى ساحة المدرسة ويفعل 
التصادم إنشقت الأرض من تحت 
رينوا وأخذت تتمسك يائسة 
بالحافة. سيأتي زيل لإنقاذها 
ولكن يبدو انه لن يستطيع الوصول 


6۴۵۶ 


the 3 heads 


different ma 


۱۶ 6 


إذا استخدم الوحش «سير بیروس» القوی الخاصة «تریبل» 
علی نفسه استخدم ضده القوی الخاصة «دیسبل» لإلغاء قواه. 
ثم استخدم هجماتك. وعند هزيمة هذا الرئیس ستحصل على 


(۲۰) نقطة قدرات للفوز. 


he tail 


87 2ج 


هء 


٦ھ“‏ ر وعم 
LEVEL 30 HP ۱000010‏ 


E 


إليها لذا سيذهب للبحث عن 
مساعدة ویبدو أنه لا یوجد أیة 
مساعدة حوله. |تجه إلى البوابة 
الامامية حيث ستقوم مدرسة 
جالبادیا بالهجوم مرة آخری. الآن 
سینتقل التحکم إلى سکوال الذي 
سیقوم بمجموعة من المهام لانقاذ 
الطلبة ثم سیتجه إلى المصعد اربط 
فر بات کل د یل الس 
اانا ا مت م ا 
المحلقين بأجهزة نفاثة فى الفصل 
فی الطابق الثانی. 
ن مولا الأعداي اع 
ما یکر کے اکا 
المذعورین علی الیمین والذین 
يهربون لایجاد مكان آمن. سيتم 
ذا راع آجهزه الأتصال 
للحضور إلى الجسر. اتجه إلى 
ها الدكتورة «کیود وا کی 
(هل تتذکرها انها الدکتورة التي 
ظهرت في بداية اللعبة) بانتظارك 
والتي ستقترح عليك الهجوم على 
قدرسة حا لان نا بدلا من الدفاع. 
کے الا شكوال یں الفكزة ويقوم 
تام ۰۳0 بعلن الغلا 
لتحمیسهم للقتال عد بسرعة إل 
المصعد وانزل إلى الطابق الثاني 
واستمر في القاعة متجها إلى 
نت ال رة لتجد أحد الاضداء 


ملقی على الأرض. الآن سیهاجمك 
آحد الأعداء ذوي المحرکات النفاثة 
والذي سيدفعك إلى باب الطوارئ 
منداها اه فا شتا اباب ری 
لتسقط أنت والعدو للخارج عندها 
کیک" 
لاطاحة اللاعب والحصول بالتالي 
على النفاثة. بعدها سیقوم سکوال 
بانقان رینوا لتقوم هي باعطائه 
الخاتم مجددا. اتجه إلى مدرسة 
جالبادیا حيث ستجد «زیل» وباقي 
الفريق بإنتظارك هناك اختر أفراد 
فريقك وتأكد من ربط قوى 
الحراسة بشخصياتك ثم إحفظ 
اللعبة وواصل التحرك باخذ الممر 
المودي للیمین ثم ادخل من الباب 
علی اليمين لتجد مجموعة من 
السلالم. في السلم الأول ستجد 
«ریجین» و«فیوجین» بانتظارك 
(للأسف لا یعرف كلا من ریجین 
وفیوجین أي شيء عن نوایا سیفر 
الشریرة). 

تجاوزهم وانعطف للیسار ثم 
ادخل من البوابة على ناحية يدك 
الیمنی لتجد طالباً یرتجف من 
الخوف وسيعطيك المفتاح الأول 
ويمكنك الآن العودة إلى نقطة 
الحفظ. 

خذ الممر على اليسار وافتح 
البوابة اليسرى لتجد حلبة تزلج 
لعبة الهوكي. 

تجول هناك واسحب القوى 
الخاصة «بروتيكت» من نقطة 
السحب. أخرج من آخر الحلبة ثم 
أعبر الدهليز لتصل إلى باب آخر 
ادخل الباب ليقوم الطلاب 
بإعطائك المفتاح الثاني. 
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والآن عد إلى نقطة الحفظ عد 
إلى السلالم واصعد للطابق الثالث 
ثم افتح الباب وانزل إلى ملعب 
التنتی: 

اسحب القوی الخاصة «شیلن» 
من نقطة السحب على الیمین. ثم 
إتجه عبر السلالم للأعلى ثم إلى 
المبنی. واصل عبر الدهلیز إلى 
المیدان حیث ستجد رئیسا 
بانتظارك هناك. لیس من المهم 
قتال هذا الرئیس ولکن إذا فزت 
عليه ستحصل على قوی حراسة 
جديدة تدعی «کیر بیروس». 

بعد هزيمة «کیربیروس, اتجه 
جنوباً واحفظ اللعبة ثم خذ الممر 
الذى سیقودک اء الغرب: 

ادخل من الپاب على الیسار 
لتجد طالباً سيعطيك المفتاح 
الثالث والاخیر. اخرج من الغرفه 
وعد إلى الغرفة الوسطی ثم خذ 
الممر الذي یقود باتجاه الشمال 
لتجد سلالم. اصعد هذه السلالم 
للاعلی ثم اتجه یسارا واستخدم 
المفتاح الثالث لتشغیل المصعد 
استخدم المصعد للصعود للأعلى. 
ثم اتجه إلى الناحية اليمنى واحفظ 
اللعبة الآن سيحين الوقت لمواجهة 

بعد إنتهاء المعركة سيتوجب 
عليك التوجه إلى إيديا في قاعة 
الاحتفالات في الدور الأسفل. لذا 
عالج أفراد الفريق قبل التوجه إلى 
المصعد. 

الآن اتجه للأمام ثم إلى 
البلكونة الدائرية فوق القاعة 
المركزية. بداخل قاعة الاحتفالات 
ستظهر إيديا لتبدأ معركة جديدة. 


سر نا 


or ای‎ 


Female Student OO #6) 
“Please help ۶ Hark 
Piease help me tind him 


هی . 


في طريقك لانقاذ رینوا ستقابل امرأة تطلب منك البحث عن شخص یدعی «مارك». ستجده في 
آخر الدهلیز وعندما تحاول انقاذه سیتم مهاجمتك. 


الحرکات الجديدة منذ اللقاء الأول وأخطر هذه الحرکات هي هجمة 
«ریمون سلایس» والتي یصل حجم الضررمنها إلى ۱۶۰۰ نقطة سيبداً 
سیفر هجومه بضریات من سیفه ثم سیتطور الأمر لیصل لاستخدام 
القوی الخاصة وللفوز استخدم القوی الخاصة «تریبل» على أحد آفراد 
فريقك (التي تسمح لك باستخدام القوی الخاصة لثلاث مرات في الجولة 
الواحدة) ثم استخدم القوی الخاصة بروتیکت» على الجمیم بهذه 
الطريقة ستقلل من آضرار هجمات سیفر مما يعني أنك ستسیطر من الآن 
وصاعدا على اللعبة. 

استخدم القوی الخاصة «بایو» وأقوى ما لديك من هجمات لهزيمة 
سیٹر لا تنس آخذ أداة «فيتكس» أثناء القتال. 


destroy 
His suord sk 
hawe 6۲ r 
وہ‎ he has 
more skills. 


استخدم القوى الخاصة «بروتیکت» على جميع أفراد فريقك للتقليل من 
أضرار هجمات سيفر . هجمة «ديمون سلايس» من سيفر يصل ضررها إلى 
۰ نقطة لذا راقب عداد الطاقة لديك. 


في هذه المعركة سيقف سيفر كحاجز بينك وبين إيديا لذا يجب عليك 
71 سو هده المزة E E‏ 
سيكون أضعف بسبب المعركة السابقة. ابداً باستخدام القوى الخاصة 
«تريبل» على أحد أفراد الفریق ٹم استخدم هذه الشخصية لاستخدام 
القوى الخاصة «بروتيكت» و«ريجين» على كامل الفريق. 

الآن استخدم أقوى ما لديك من ضربات وقوى خاصة مثل «بايو» 


للقضاء على سيفر. بعد الانتهاء من سيفر. ستبداً معركتك ضد إيديا التي 
ستستخدم قواها الخاصة الجبارة. حاول استخدام قواك الخاصة 


«سليب» أو «ستوب» على إيديا لأخذ فرصة لعلاج فريقك لا تستخدم 
القوى الخاصة «ریفلیکت» لأن إیدیا لن تتأثر, تأكد من سحب قوى 
الحراسة «اليكساندر» من إيديا تم استخدم ضرباتك لھزیمتھا. یمکنك 
الاستیلاء على آداة التاج الملكي من إيديا باستخدام «ميج» (0108)۔ 
ستحصل من هذه المعركة على ٠٥‏ نقطة قدرات إذا فزت. 


منؤزل 


الاسطوانة ۳: المرحلة ١‏ 


ستشرح لك إيديا بأنها كانت تحت تأثير امرأة شريرة من المستقبل تدعى «التمیسیا» 


يستيقظ سكوال في حالة من الهلع 
ويتوجه إلى المستشفى لتفقد 
أحوال رينوا وأثناء تواحتاه اهناك 
ستقوم كويستس بتوجيه نداء لك 
عبر أجهز الاتصال الداخلى 
لاخبارك بأن إيديا عادت إلى حيث 
منزلها أو «ملجاً الأیتام» الذي 
نشأوا فيه. اصعد إلى الجسر 
وتحدث إلى «نيدا» ثم توجه 
لرحلتك الجديدة. توقف بالقرب من 
07 واخرج من الحديقة 
ثم اتجه للأعلى إلى البوابة 
الأمامية حيث ستجد الجميع 
بانتظارك لقيادتهم لذا اتجه إلى 
البوابة وافتحها لتجد مدير مدرسة 


their ور‎ 
مه‎ the Cente 


وهي الآن بأحسن حال ويمكنك دعوتها للعبة بطاقات. 
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“Therefore, the 


بالامب ہیں بانقظارك في 
الداخل, ولکن قبل التحدث إليه 
إيحث أسفل السلالم على الیسار 
عن نقطة سحب تحتوي على القوى 
اس كوا 

سيشرح لك سيد أسباب تواجده 
هنا ويطلب منك التحدث إلى إيديا 
عن ما حدث ليتضح لك بأنها 
كانت تحت سيطرة ذهنية وجسدية 
من قبل امرأة شريرة أخرى من 
المستقبل تسمى «التميسيا» 
وستقوم إيديا بشرح أن هذه 
الجر «التمیسیا» تسعی وراء 
«ایلون» وأن الشريرة لدیها 


مجموعة كبيرة من الشریرات 


لمساعدتها من بينهم الشريرة 
«أدیل» من مديثة اسثار. 

بعد المحادثه اتجه إلى 
المدرسة وأخبر الطلاب بالقصة 
المثيرة التي سمعتها من ایدیا 
وسید. 
عد الآن :الى المستشفی اتققد 
حالة رینوا ثم سینتقل التحکم إلى 
«لاجونا». بالنسبة للاجونا فقد 
یل 99 كسمل 
وسیلعب دور فارس يقوم بإنقاذ 
فتاة شابة. 

توجه كيروس ووارد لتغيير 
التصوير من المفترض أن يدخل 


ستقوم ايديا (بعد التخلص من سيطرة التميسيا عليها) بإخبارك بأن سفينة سي دي البيضاء ترسو في 
المنطقة الوسظى من خريطة العالم. وستعطيك رسالة لربان السفينة لتتمكن من صعودها. 


الرئیس: التنین روبي 


تا تار مات ی رتست ولکنه في الوقت ذاته لیس بالخصم الضعیف 


وسیقوم بالحاق الکثیر 


من الضرر بأفراد فريقك إذالم تكن مستعدا لمواجهته قبل 


بداية المعرکة احفظ اللعبة وتأكد من ربط قوی الحراسة بأفراد الفریق مع تجنب ربط 


القوی لخاصة التي ت تعتمد علی عنصر النار. 


يمكنك هزیمه ة هذا التنین بحرکاتك الجسدية وباستخدام القوی الخاصة «بلیزاجا» 
يمكنك الا ستیلاء کی أداة «إنفيرنوفانج» من هذا التنين ويمكنك استخدام هذه الآداة 


في تعليم كويستس هجمات النار. 
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كلا من كيروس ووارد بزي التنين 
ولکن دخل بدلا عنها تنین حفيقي 
لتبداً معركة مسلية یتوجب عليك 
فیها ضفط زر ھ لضرب التنین 
وزر # للدفاع عن نفسك بعد هزيمة 
التنین شيك جا فرص ا 
بزملائك وارد وكيروس قبل أن 
یظهر التنين دا بات ان 
منه هذه المرة سینتقل التحکم إلی 
ل مایت یں 
الصحية لذا عد إلى منزل ایدیا في 
ملجأ الأيتام لسوّالها عن موقع 
کپ کو ضر وڈ 


ڑ۷ 


۲ اس سس 2568 72 
Sual ۷٥۵‏ 
ہے 2029 عصت :۱ 


Stole 1 [Interna Fang] 


الجسرواتجه إلى منزل إيذيا إبحث 
7 اليمین لتجد عددا 
قدیما من مجلة «تیمبر مينياكس» 
بعد قراء‌تها إتجه إلى الشاطئ لتجد 
إيديا هناك تحدث الیها عن موقم 
السفينة وستخبرك بأنها ترسو في 
میناء فى القارة الوسطی. 
وستعطیك رسالة لیتم الف 
تاعفد على طهر السفینة. 

عد إلى المدرسة واتجه للبحث 
عن سفينة (سي دي) البیضاء 
وبالتالي ایجاد ایلون قبل ان یصل 


إليها شخص ما غيرك. 


Block Lhe dracon كا ب اله‎ 


- تن ' 
ال سطو ان( : ۱ 


قبل الاتجاه إلى ملجاً الأيتام للبحث عن إيديا خذ جولة في الغابة 
القريبة من منزل إيديا حيث ستجد مجموعة كبيرة من الوحوش هنا 
وبحوزتهم أنواع خاصة من الأدوات المفيدة في عملية تطوير الأسلحة 
التي بحوزتك. 

على سبيل المثال إبحث عن الوحش بلیتز والذي يحمل أداة «بيتريل 
سورد» والتي تستخدم في تطوير سلاح سكوال إلى سيف ناري. 


۳9 
ا 


- 


سرد 1 اس .م 
و 9999 جک 
۷۵ 3 


جح > 
٦ ۹‏ 97 
00 7 
1 
۱ 
4 * 
۴ 5 0 
1 ۲ 
و 1 79 ۳ 
سبسجسے چس ۶ وج ۳ 
۰ ص ١١‏ 
4 جو 
Director‏ 1 
"Ok. people, here ue g0,‏ 
Scene ۱2, ‘Death of the Sorceress.”‏ 
سيتوجب عليك قتال التنين الضخم باستخدام السيف الذي بحوزة لاجونا حتى 


تجد فرصة للهرپ. 


إذا لم تحصل على بطاقة سیفر یمکنك الحصول علیها هنا من سید 
وذلك بتحدیه فی لعبة البطاقات. 

كما يمكنك تحدي إيديا في اللعب وإذا فزت ستحصل على بطاقتها 
النادرة تعتبر إيديا لاعبة بارعة في لعبة البطاقات ومن الأفضل حفظ 
اللعبة قبل محاولة اللعب ضدها. 

كما يمكنك الانضمام إلى مباريات ضد أفضل لاعبي البطاقات في 
مدرسة بالامب ستجد رجلا يتجول في مقدمة الردهة يمكنك الاستفسار 
منه عن هذه المباريات. 


الاسطوانة ۳: المرہ 


e's one ۲۵۲۲۵۵۵ عضا‎ 
eading from FH te 9 


دي» البیضاء. واسهل طريقة 
للوصول الا هي باٍنزال المدرسة 
ات CE‏ 
الغابة ثم الاتجاه اک قصيرة 
للأمام حتی تصل لمنطقة بین 
جزیرتین من هناك اتبع الشاطی 
فلن ا حا رات ۸ 
«سي دي» البیضاء خلف مرتفع 
ساق فع 
عهه ام اد ۵ 2 بكم mar.‏ ا 
1٢ to ۲‏ او تهج 3۳۵ vonderitt if‏ 


Give ft to him tor free‏ مهم 
نا 25500 Give it te him for‏ 


Don't give it to hie 


Zel 5820 
TT ۵ وت‎ 


مس 457 Selohis‏ حول 


السفينة سیشرح سكوال الفرض من 
زيارة سفينة «سي دي» البیضاء 
aE‏ ان بستوی تا 
يرل سكول مان مطة الرحيل: 
توجه بقاربك للأمام لتقابل 
«زون» و«واتس» من غابة البوم 
وسيشرح سكوال لزون رغبته في 
نموه اليد شاور 
رون لذلك الحق به إلى الجسر 


Found a dre polat? 
Holy found. 


۶ 


>٠ 


كك د الہ کس زا وهده اعد اذا 
کانت مجلة «ذا جیرل نیکست دور» 
بحوزتك سیطلبها زون منك ناوله 
المجلة لیقوم هو بإعطائك بطاقة 
تمکنك من تغییر اسم أي قوی 
حراسة لديك بالاضافة إلى بطاقة 
قوی الحراسة قا 

الآن وبعد حصولك على رسالة _ 
رکفت امت اھ ا اک ,مان 
إلى السفينة واتجه إلى الربان 
مجدداء سیریه سکوال الرساله ثم 
سیتحدث مع الربان لفترة بعد ذلك 
ستکون لديك فرصة لسحب بعض 
الشرى الخا مقر سوہ نقطاة 
سحت ات 

تحدث إلى الربان مجددا 
ریش كلف قفرت ایلون إلى 
السفينة من سفن مدينة ایسثار 


Watîs 
ایی“‎ 
Lang timê ۲۵ see, ى٣‎ 


“ White تاج‎ Leader 
".. ® Sorry. 
Elone's no fonger here. 


خلال معركة طاحنة مع قوات 
جالب انا ن#ايقتوصس الكو قن 
مدينة ازگاز ما تعتی أن مدب 
إيسثار ستکون وجهتك التالية. 

تحدث إلى كويستس التي ستذكر 
وجود خط حديدي يمر من جزيرة 
«فيشر مان هورايزون» يتجه 
مباشرة الی مدينة ایسثار. 

عند ما تکون علق استعدان قحویث 
إلى ونيد علدا اختیای قويقك 
لهذه المهمة. بعدها اخرج واتجه 
إلى موقع جزيرة «فیشر مان 
هورایزون» وعندما تصل إلى 
هناك سیقوم سکوال بحمل رینوا 
إلى المحطة حیث سيجد بقية آفراد 
الفریق. ستحضر یدیا کذلك لرژية 
الدکتور أودين» ويمكنك اللعب 
بإيديا هنا ولکنها ستکون بدون 
أية قوی خاصة وستترك الفریق 
قریبا. 

سیقوم کل من سيلفي وایرفین 
بتفقد المنطقة وبعدها سیقرر 
الفریق الاتجاه شرقاً لمدينة اسار 
عندهیا ستظهر الخريطة؛ |تجه كردا 
نحو الجبل الأبيض الکبیر ثم اتبع 


الممر الی المرکز تسلق الهیکل 
العظمي الضخم علی الیمین 
وواصل التحرك إلى اليمين لتجد 
نقطة سحب خفية تحتوي على 
القوى الخاصة «ميتيور» بعد 
الحصول على القوى الخاصة أعبر 
الجسر العظمي وواصل السير بطول 
الممر اسحب القوى الخاصة 
«ثنداجا» من نقطة السحب في 
الأمام . ثم اضغط زر للقفز من 
الفجوة. واصل مسيرتك لتصل إلى 
نهاية الطريق. هناك إتجه لليمين 
واحفظ اللعبة ثم اتجه لليسار 
واستعد لمواجهة رئيس جديد. 
بعد إنتهاء المعركة عالج أفراد 
الفريق وواصل السير في الممر 
Ski‏ ن هناك شيئا ما يتحرك 
تفقد الحافة لتجد باب مخفياً, 
ا جس اص 
السیر في الجسر وادخل من الباب 


عن النهاية ثم ارکب المصعد 
واتجه للأعلى... 

يبدو أنك وصلت إلى مدينة 
إيسثار. 


إذا التقطت مجلة «ذا جيرل نيكست دور» من مدينة تيمبر مينياكس 


إبدأ المعركة باستخدام القوى الخاصة «بلايند» على أبادون واسحب 


سیلاحظ زون (الشخصية من غابة البوم ) وجودها معك» وسيطلب منك 


أخذهاء إذا آعطیته 
| 75 ” 
إياها ات 


سيعطيك في 


۱ “(That's ‘THe GI Next Door! 
How'd you get 7” 


لهذا الوحش وضعیتان مختلفتان الوضعية الأولى هي وضعية 
الانحناء التي تعتبر ضعيفة ويمكنك استخدام هجماتك الجسدية 
آثناء‌ها. 

والوضعية الأخرى هي وضعية الوقوف التي یصعب أثناءها ایذاء 
الوحش آبادون على الرغم من کون هذا الوحش ضعیف وخصم سهل. 


مجموعة من القوى الخاصة «فلير» التي يمكنك استخدامها في رفع 
عداد الطاقة لديك. 


مج بعدها القوى الخاصة «هولي» ونر التار لإيذاء هذا الوحش ۱ 
وتأکد من الاستیلاء على أداة «باور ریست» آثناء المعركة عند وقوف 
الوحش آبادون راقب عداد الطاقة لدی فريقك واستعد لعلاجهم وقت 


الحاجة بسحب القوی الخاصة إیسونا من الوحش آبادون. 
استخدم قوی الحراسة لیفیائون لایقاع أكبر قدر من الضرر بهذا 
ا ۱ 

بعد القضاء على أبادون ستحصل على ۶۰ نقطة من نقاط القدرة 
للفوز بالمعركة. 


Great Salt Lake. 
11 ۶ assumed that 

came to lile after 
the Great Salt ۶ 


0# dried ون‎ 


701 01 7010 


إذا كنت تمتلك خاصية «ريفايف» 
ستتمكن من القضاء على هذا الوحش 
بخطوة واحدة وإذا لم تكن تمتلك تلك 
الخاصية استخدم القوى الخاصة التي 
تعتمد على عنصر النار أثناء وضعية 
الانحناء. وعند ما يقف هذا الوحش استعد 
لعلاج أفراد الفريق من هجمات الوحش. 


الاسطوانة ۳: الس 


حلة 


7 ابستار على منضة 
وعندها سیغمی علی آفراد الفریق 
لینتقل التحکم إلی لاجوناء الذي 
سیکون هو وباقي زملاوه «وارد» 
و«کیروس» تحت حراسة الجنود 
الذين لا يأبهون بفرثرتك. عندما 
يستدير الجنود تحدث إلى باقي 
العمال وساعدهم لیعود الجنود 
وتبداً معركة ضدهم ثم سیحضر 
وارد وکیروس یطاردهم جندي 


ا 


الدکتور أودینء یمکنكه ل 


إلى محادثته إذا اقتربت منه ولكن 


الأفضل لك أن تتسلل للخارج من 
ناحية الین ست زملاءك 
بانتظارك بالخارج وسيقدمون لك 
معلومات لمساعدتك ويبدو أن 
الدكتور أودين يعلم أين توجد 


إيلون لذا يقرر لاجونا زيارة 


الدكتور أودين. قبل الاتجاه إلى 
الدكتور أودين إحفظ اللعبة في 
نقطة الحفظ بالقرب من الباب بعد 
حفظ اللعبة إتجه إلى نقطة السحب 
لسحب القوى الخاصة «ديث» من 
هناك. الان يجب عليك بدء عملية 
البحث عن الدكتور ستجد على 
اليسار نسخة نادرة من مجلة 


كل کے 
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لاجونا على علم بأن الدكتور أودين 
يعرف مكان تواجد ایلون. لذا عند توجهك 
إلى الدكتور لن تجده ولكن ستجد مجلة 
الأسلحة « ویبونز» الشهرية. 


«ویبونز» الشهرية (العدد الأول) 
بعد الحصول على المجلة عد إلى 
المصعد حیث ستجد الدكتور أودين 
في الدور السفلي وقبل التحدث إليه 
سیهاجمك مجموعة من جنود 
إيسثار بعد نهاية المعرکة سیدخل 
الدکتور آودین المصعد ليختفي 
مجددا. إتجه إلى الأعلى وطارده 
إلى الخارج ليخبرك بأن «إيلون» 
في المختبر سيقوم المساعد 
بتزويدك بمعلومات مضللة بعدها 
سترکپ سيارة ویقوم السائق 
بإيصالك إلى مبنی آخر» وسیهرب 
السائق بعدها وییدو لان أنك عالق 
في هذا المکان, أثناء تفكيرك في 
جنود وم 

بعد المعركة إبحث في الغرفة 
لتجد نقطة سحب إسحب من هناك 
القوى الخاصة «دبل» . الآن تفقد 
الشيء في منتصف الغرفة ليبداً 
في التحرك. تسلق هذا الشيء 
وادخل من الباب وابحث في 
الناحية الیسری لتجد نقطة سحب 
خفية هناك» اسحب القوی الخاصة 
«فلير» من هذه النقطة ڈ ثم افتح 
الباب واتجه إلى الغرفة بالخلف. 
سينتبه جنود إيسثار لحركتك 
وستبداً معركة بسيطة ضدهم. بعد 
المعركة اتجه إلى اللوحة على 
اليمين واعبث بأجهزة التحكم لفتح 
باب الغرفة التي بداخلها إيلون 
واذا دخلت الغرفة شتتمكن من 

رؤيتها بالداخل. عد إلى المنصة 
واتجه عائدا إلى الغرفة بالأسفل 
ثم أعبر الباب القريب من نقطة 
السحب لتجد إيلون. سيعتذر لاجونا 
على تأخره في انقاذ أيلون. بهذا 


To Presidential Palace | 

To Shopping Fall 

To 9۷ Laboratory ١ 7 
ی‎ ۳ 


آسهل طريقة للتنقل في مدينة إيسثار هي 
باستخدام المصاعد. ستجد وسيلة المواصلات 
هذه في كل مكان ويمكنك استخدامها للذهاب 
إلى أي موقع في المدينة. 


سينتهي الحلم ويعود التحكم إلى 
وباقي أعضاء الفريق. 

عند استیقاظ سکوال وأفراد 
فريقه سیحضر مندوب من القصر 
الرئاسي لیطلب منکم مرافقته إلى 
القصر رئيس دولة ایسثار. سیحظر 
عند ها الکو 1 خیار 
الفریق بأنه قادر على علاج إيديا. 
وبعد محاولات إقناع منك سیوافق 
الدكتور آودین على أخذك لحیث 
توجد إيلون بشرط أن يتابع حالة 
نوا اتا خوضك الم فا اک 
وافق على شرطه ثم إتجه للخارج 
إلى المدينة. ستکون لديك فرصة 
لاکتشاف المنطقة ولعب البطاقات 
ا ا ای اک کی 
يمكنك شراء الأدوات التي تريدها 
من ات 

يمكنك الوصول إلى منطقة 
مدينة إيسثار عن طريق المصاعد 
الدائریة. قف على المصعد وستظهر 
شاشة لاختيار وجهتك مما يعني 
آنه لا يتوجب كليك للضي 
لكونها مدي كبيرة. توجه إلى 
منطقة السوق حرف يمكنك شراء 
مجلات وقطع تطوير لسلاحك, 
ستجد مجموعة من نقط السحب 
منتشرة في أرجاء المدينة ستجد 
في نقاط البحث هذه مجموعة من 
القوی الخاصة مثل «کویكت» 
و«تورنیدو» و«دیث» بعد انتهاء 
جولتك اتجه إلى شركة تأجير 
السيارات واستأجر سيارة مقابل 
جيل أو استعد لقضاء 
مسافة طويلة مشيا على الأقدام 
للخروج من المدينة. هناك طريقة 
وحيدة للخروج منها ولكنه مسدود 


wem‏ ےس جج ES‏ انسیا 


Lunar Oats Staff 
"I won't say there isn't any risk ۱۵۵ 
what do وص‎ vat to dè?” 

Let me think about it}‏ 7معومك...) 
It teker)‏ ۴ ہ۷ ادام do‏ 1"1...) سے 


سیخبرك الدکتور أودين بوجود ثلاثة نقاط 
تمر فيها بناية «لوناتيك باندورا». . أخرج 
واتجه إلى أول نقطة مرور قبل إنتهاء الوقت. 


فايئل فانتسي 8 


فتح 1 في الحاجز ستجد 
مختبن الدکتور آودین أَحَامَك 
استخدم الخريطة لمعرفة موقع 
مدخل لونار. إتجه إلى هناك ثم 
أخرج من السيارة وادخل من بوابة 
لونار عند دخولك ستجد آنجیلو 
کلب رینوا في الداخل ينبح سعیدا 
لرؤيتك سیقوم سکوال بتهدئته ثم 
اتبع موظفة الاستقبال إلى الغرفة 
المجاورة قبل الانطلاق إلى 
الفضاء یتوجب على سکوال اختیار 
آفراد فريقه ومن سیکون مسوّولا 
عن الباقین أثناء تواجد سکوال في 
الفضاء. اختر زيل لیکون مسوولا 
عن الفريق لأنك لن تحتاج إلى 
مقاتلین أقوياء في الفضاء. عندما 
تكون مستعدا ادخل المركبة التي 
ستقلك للفضاء الخارجي لتبداً 
رحلتك المهمة لعلاج رينوا. 
الان سينتقل التحكم لزیل» عند 
خروج زيل والفريق من بوابة لونار 
ستستمع لصوت ضجة عالية 
بعدها عد إلى مدينة إيسثار لرؤية 
الدكتور أودين. اركب السيارة 
المستاجرة وعد بشرعة إلى متايتة 
إيسثار وعندما تصل هناك خذ 
أقرب مصعد واتجه إلى مختبر 
الدكتور أودين تحدث إلى الرجل 
بالقرب من الباب ثم ادخل البناية 
واسحب القوى الخاصة «دبل» من 
نقطة السحب ثم استخدم المصعد 
واتجه للطابق الآخر لتجد نقطة 
سحب تحتوي على القوى الخاصة 
«فلير» 00 تكون على استعداد 
آعبر الباب وتحدث إلئ:الدكتور. 
سيتحدث الدکٹور اودین عن هذا 
المبني الضخم وسيسأل الفريق 
عما إذا كانوا يرغبون في إلقاء 
نظرة عل المبنى سيوافق زيل. 
وسیبداً الدكتور أودين في إيضاح 
أنه يوجد ثلاثة نقاط مختلفة 
لمرور مبنى «لوناتيك باندروا» 
أول مرور للمبنى سيكون في مركز 
الد وسیکون ادف ما ن ۱۲ 
إلى ۱۵ دقيقة لدخول المبنی. 
المرور الثاني سیکون عند منطقة 
التقاء الممرات: الجوية وسیمر 
المبنی لمدة ٠١‏ إلى ۱۵ دقيقة 
على المزش الزمني. المرور الثالث 


فاینل فانتسي 8 


للمبنی فوق مدينة ایسثار سیکون 
شمال السوق وسیکون لاقل من ۳ 
دقائق على موٗشر الوقت. من 
الأفضل لك أن تصعد للمبنی في 
موعد المرور الأول لمبنی «لوناتيك 
باندورا» مما يمنحك وقتا اضافیا 
للاستكشاف قبل اللحاق بهذا 
المبنى تأكد من ربط قوى الحراسة 
بافراد الفريق مع علاج جميع 
الأاعضاء. 9 
أخرج من المختبر واتجه يمينا 
متجاوزا الاشارتين الكبيرتين عند 
ملتقى الطرق الثاني, اتجه شمالا 
واصعد السلالم على اليسار. واصل 
مسيرتك باتجاه اليسار لتصل إلى 
أول نقطة مرور وستجد هناك 
مجموعة من جنود جالباديا 
لمحاولة تعطيلك. له المعرك كة 
و سینفتح باب صغیرا من 
المبنی ویقفز منه مجموعة من 
جنود جالبادیا لمهاجمتك تخلص 
باتجاه المبنى إذا فات الأوان إتجه 


إلى نقطة المرور الثانية حیث 


سیتوجب عليك هناك هزيمة جنود 


أكثر مما سبق وإذا لم تتمکن من 


القفز إلى المبنى اتجه إلى النقطة 
الثالثة. عندما تصل إلى مبنى 
«لوناتيك باندورا» تفقد نقطة 
السحب في الناحية اليمنى 
لوتسحب القوى الخاصة «ميتيور» 
القوية. ثم اتجه للأعلى عبر 
00 لتجد نقطة سحب أخرى 
تحتوي علی القوی الخاصة 
کنو راهان اتجه الی المصعد 
الأزرق واستخدمه للصعود للطابق 
الأعلى ثم واصل عبر الدهليز 
وانعطف لليسار عن أول ملتقى 
طرق واستمر حتى تصل إلى 
المصعد الا حمر. اتجه لليمين ثم 
5 عبر السلالم المخفية. بعدها 
انزل السلم للأسفل لتجد نقطة 
سحب تحتوي على القوى الخاصة 
«کوتفیون» ثم اتجه الی الیمین 
لتجد آداة «لف لف جي» والتي 
تمكنك من الجمع بين قوتي حراسة 
متعادية. عد إلى المصعد الأحمة 
واستخدمه للعودة إلى البهو ثم 


إتجه عبر الممر 
إلى الشببال بحيث سیتم 


الى بعدها سيكون «زيل» 


ستجد في سوق مدينة ایسثار محلا یدعی «مكتبة كارلين» والذي 
يحتوي مجموعة رائعة من المجلات. فستجد عدد امن مجلة «ویبونز» 
الشهرية حيث ستجد معلومات كاملة عن تطوير الأسلحة كما ستجد 
بط وكرام ات كينج» والتي سیتعلم منها «زیل» حرکات جدید ۵. کما 
كذلك ستجد سكرتيرة الرئيس والتي ستكون متضايقة من كثرة المجلات 
التي ی يشتريها رئيس مدينة إيسثار وستعطيك نسخة من مجلة «أولكت 
فان ٤ء‏ كما ستجد حارساً في أعلى الجسر العالي والذي سيعطيك نسخة 
من مجلة «كومبات كينج ٤‏ * ٭ء إذا أزعجته ہما فيه الكفاية. 


إتجه إلى المصعد الأخضر على 
اليسار عندما تصل لوجهة المصعد 
ستجد ممرا متجمدا حيث ستجد 
نقطة سحب تحتوي على القوى 
الخاصة «هولي» على اليسار. 
بعد سحب القوى 


لحفظ اللعبة في 
نقطة الحفظ. الآن إتجه 


مود من میتی دلوا نيك 
باندورا» بواسطة جهاز 5 


في حالة احباط لعدم قدرته 

علی استکشاف مبنی لوناتيك 
باندورا بعد الآن. لذا سيقرر الفریق 
الانتظار لمراقبة ما 


ستجد مجموعة كبيرة من لاعبي البطاقات في مدينة ایسثار ولکن لا 
یوجد أي لاعب لدیه بطاقة نادرة بینهم. بعد الموافقة علی رعایة 

الدکتور آودین لرینوا تحداه في لعب البطاقات وإذا تمکنت من الفوز 
عليه ستحصل منه على بطاقة «وارد». ٠‏ ولکن عليك أن تکون ماهرا في 


الاسطوانة ۳: 


سیصل سکوال وأفراد فریقه بسلام 
إلى قاعدة لونار الفضائية ليأتي 
شخص یدعی «بیت» لرؤيتكم, 
بعدها سیقترح نقل «رینوا» إلى 
مستشفی القاعدة فورا. اتبع «بیت» 
عبر الباب ثم احفظ اللعبة في 
نقطة الحفظ على الیسار واعبر 


الباب على الناحية الیمنی لتضع 
«رینوا» على السریر. عد حيث نقطة 
الحفظ الاخيرة وأخرج من الباب 
المجاور على الیمین بعدها اتجه 
شمالاً حتی تصل الی مجموعة من 
السلالم الصغيرة إصعد للأعلى 


ستجد ایلون في غرفة صغيرة في الطابق الثاني 
من قاعدة لونار الفضائیة. اطلب منها المساعدة 
ويمكنك أيضاً تحدیها في لعب البطاقات. 


واعبر الجسر المقلوب لتجد 
«ايلون» سيطلب منها سكوال 
المساعدة لعلاج رينوا وستوافق 
هي على المحاولة. لذا عد نزولاً 
للسلالم متجھاً للأمام لتصل إلى 
غرفة التحكم. 

الآن ألق نظرة متفحصة على 
لوحة التحكم على اليمين لتجد أن 
جميع وحوش الفضاء مجتمعين 
خارج القاعدة. تحدث إلى 
الأشخاص من حواك لأكتشاف 
المزيد عن هذه الحادثة. بعد ذلك 
عد إلى مستشفى القاعدة. 


ستخرج رينوا من المركبة الفضائية لفتح 
القفل الثاني لقفص «أديل». 


Controller 
"The lunar world îs م‎ uorld ات‎ 1918٠۴۰ 
Didn't wou learn that in school?” 


أثناء توجهك إلى هناك ستستمع 
صوت جرس الإنذار لتبداً بعدها 
حالة من الفزع بين أفراد طاقم 
قاعدة لونار. 

اتجه إلى المستشفى لتفقد 
«رينوا» حيث ستجدها فاقدة 
للوعي إذا حاولت لمسها سيتم 
دفعك بعيدا عنها بفعل حقل طاقة 
يحاصرهاء لذا اتبعها إلى غرفة 
التيار الكهربائي عن القفل الأول. 
بعد فتح القفل ستتجه رينوا إلى 
الطابق الثاني نحو غرفة تغيير 


سيقوم سكوال بإنقاذ رینوا ولكنهما معلقان في 
الفضاء بدون هواء او ماء. ستظهر عندها مركبة 
تدعی «راجناروك» لتمنحك آخر فرصة للبقاء. 


سے 2 


نت “سه 2 
اا سو اة :| 


الملابس لارتداء ملابس الفضاء 
والتوجه إلى القفص الذي تحتجز 
فيه «آديل» الشريرة. 

الآن ألق نظرة أخرى على 
الشاشة لتجد أن الوحوش حول 
القاعدة یقتربون آکثر وأكثر. آخرج 
من غرفة التحکم واتجه عبر 
٭السلالم للاعلی واتجه إلى غرفة 
تغيير الملابس على الیسار لتجد 
رینواء اتجه إلى الغرفة الصغيرة 
على اليمين لتغییر ملابسك وارتداء 
لباس الفضاء ثم اتجه إلى حيث 
تقف رینوا بالقرب من الباب. 

لسوء الحظ لن یفتح الباب 
وبالتالي لن تکون هناك أية وسيلة 
للخروج لذا عد إلى غرفة التحکم 


Qutstls 
“Squall, something 
wrong vith 1 


2 


و 
7 


8ھ ۵ لم هو عمممو ۱ 


0 
- 


كد کو الايد جلي على 
27 0 العفل الثاني 
لتخرج بعدها عن سيطرتهاء ثم 
تحدث إلى إيلون طلبا للمساعدة» 
مو الو فا سا منج ھی 
الأسفل نقطة حفظ احفظ اللعبة 
هناك, ثم إتجه عبر الباب على 
اليمين عندها سیقوم سکوال بسوّال 
إيلون عما یحدث لرینوا وستخبرك 
ایلون بأنة بعد مقادرة الشريرة 
الست الج اپ ارت ان 
جسد رینوا لتسیطر علیها. 

لذا ستکون رینوا في خطر ویجب 
على سکوال إنقاذهاء سيلقي سکوال 
بف الا ارح من 
أجل اللحاق برینوا التي خرجت 
للفضاء وسیکون لديك ۹۰ ثانية 
لانقاذ‌ها. 

استخدام زر هه للزيادة من 
السرعة ولیکن اتجاهك نحو رینوا 
وبعد آن تصل إلى رینوا وتمسك 
بها فان ويا لمزكية قريب 
منكما. 


عندما تكون في قاعدة لونار الفضائية ستكون لديك فرصة وحيدة في 
اللعبة للحصول على بطاقة نادرة جدا. 

قوانين اللعب في القاعدة تختلف عما عهدته من قبل ولسوء الحظ ليست 
في مصلحتك. لذا احفظ اللعبة قبل اللعب, أولا يمكنك تحدي بيت في 
غرفة التحكم وإذا فزت ستحصل على بطاقة قوى الحراسة «اليكساندر» 
منه. 

كما يمكنك اللعب ضد ایلون وفي حاله إذا وفقت في الفوز علیها 
ستحصل على بطاقة «لاجونا» والتي تعتبر من أفضل وأندر البطاقات 
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الوحوش ذات الا 
1 جي مجددا. 
بع التخلض ا 
إتجه عائدا إلى اليمين و 
الوحش الأحمر في الدها 
التخلص . بط 
متفه عن توأمه والتخلص ما 
ات على اتب کیو ملاع لن تجد هذین الوچشیز 
مسا ب خی خی السلا 


مركبة «راجنا روك» مليئة 
بالوحوش. لكل وحش من هذه 
الوحوش توام آخر بنفس اللون 
إذا لم تتخلص من الوحشین 
ذوي اللون الواحد لن تتمکن من 


|] “Some big thing celled Lunatié ۵۵ 
- came out ۱ “م‎ 


inoa 


عساولا ۱ 


So basically, عن‎ have to Kl them مر مز‎ 
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“We're going to get ٩۵۵ baekf’ 


وش الأحمر سيعود الوحش 


الوحوش في مركبة «راجنا روك» عبارة عن توأم من كل لون, والألوان 
هي: بنفسجيء أحمر؛ آخضر, أصفر. 1 
إذا هزمت أحد الوحوش سيعود للظهور مجددا ما لم تقضي على التوام 
الآخر بعد الأول مباشرة وإذا هزمت وحشين من نفس اللون لن يعود 
هذان الوحشان للظهور مجدداء هولاء الوحوش لیسوا أقوياء ولکن تأکد 
من ربط قوی الحراسة لديك واستخدم القوی الخاصة «سلیب» على 
الوحش لتتمکن من القضاء عليه بسهولة. 


مالل" 
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يمكنك الان استخدام السفينة 
الفضائية «راجنا روك» في التنقل 
حول العالم وزيارة آماکن لم 
تستطع زیارتها من قبل. استخدم 
الخريطة لتحدید موقع النصب 
التذكاري واتجه إلى هناك. احفظ 
اللعبة خار ج المبنی واربط قوی 


مفاتیح التحکم بمرکبة راجنا روك 

يمكنك استخدام مركبة راجناروك في التنقل حول العالم. هذه المركبة 
لا تحتاج لتعبئة وقود کالسیارات لذا ستکون اقتصادية كما آنها 
ستکون متواجدة متی تشاء. التحکم بمركبة راجناروك یتم كما يلي: 


الزر 
آزار التوجیه 
عصا اتحکم ال نالوج 


cockpit 0‏ مه 


الوضفيفة 
توجيه المركبة 
توجيه المركبة 
للتوجه للامام 
للعودة للوراء 
للركوب والخروج من المركبة 
تحريك الكاميرا. 


005 !211 ع ع 77-7[ 
A 2‏ 3 


-< 2۳ ۳۵۵۳ 
:Get 1 


Directional button مع‎ go م۵ رهن‎ 
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۲ ویئرں 


الدراسة دال الم ی ها 
تصل إلى السلالم اصعد إلى الأعلى 
ثم إسحب القوی الخاصة «ستوب» 
من نقطة السحب على الیسار. 
تحدث إلى الحراس على الباب 
والذین سیسمحون لك بدخول 
اليتق ا 

ستجد فریقا من المهندسین 
لا خبارهم بانك هنا لإنقاذ رینوا 
عندها سیهرب المهندسین باتجاه 
الیسار وسیستخدم سکوال سلاحه 
اتید داد و تور من ال 
المحتجزة فیه. عند محاولة الهرب 
سیظهر شکلا ضخم ولکنه لن 
یحاول مهاجمتك. عند عودتکم 
بسلام إلى مركبة «راجنا روك» 
ستطلب منك رینوا زيارة ملجا 


الأيتام وسیوافق الجمیع على هذه 


۱۱ 


Laguna 
“It"s all about love, friendship, and ۵ 


الفكرة. عد إلى الملجأ وعندما 
تصل هناك اتبع آنجيلى (کلپ 
رینوا) إلى الیسار لتجد حقلا ملیئا 
بالزهور. هنا ستلحق رینوا بسکوال 
لمناقشة الوضع الحالي وسيؤكد 
لها سكوال بانه سیطارد الشريرة 
«التميسيا» عندها سياف «زيل» 
لاخبارك بأن حكومة مدينة إيسثار 
تطلب استئجار الفريق لمهمة 
جديدة. عند مغادرتك للملجاً 
ستظهر إيديا وتقوم بتشجيعكم 
على اداء المهمة الجديدة. 

عد إلى مركبة راجناروك وإتجه 
إلى مدينة إيسثار وتوقف في 
المحطة الجوية واتجه من هناك 
نزولا إلى ملتقى الطرق الأول 
وانعطف من هناك لليمين. حيث 


هناك. ستجد أن مصاعد مدينة 
ایسثار معطلة لذا یتوجب عليك 
المشي للمکان الذي تریده. كما 
٠‏ ستجد مجهوعة من الوحوش 
بداخل المدينة. اسلك الممر ثم اتجه 
عبر الممر الذي يودي لجهة 
السمال. واصل مت ونا السلا لم نم 
اتجه إلى الیمین عند ول ملتقی 
طرق. ستجد نقطة سحب على 
الیسار إسحب منها القوي الخاصة 
یزار کے اک ساد وادخل 
القصر الرئاسي لمدينة إیسٹار 
اتجه للأمام متجاوزاً الغرفة 
الأولى وواصل عبر القاعة حتی 
تصل إلى الابواپ. تحدث إلى 
الحراس ثم ادخل الغرفة لتجد كلاً 
من لاجونا ووارد وكيروس 
بانتظارك» لا چونا هو رئيس مدينة 
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إيسثار وستجد لدیه جميع 
المعلومات التي تريد معرفتهاء 
يمكنك سواله عن إيلون ورينوا 
بعدها ادخل معه في صلب 
الموضوع واسأله عن المهمة التي 
يريد منك أداءها. عندها سیظهر 
الدكتور أودين وسيقدم لك 
معلومات أخرى عن سبب مطاردة 
التميسيا الشريرة إيلون وكيف 
يمكن لألتميسيا السيطرة على 
ضحاياها مثل إيديا ورينوا واديل. 
بعدها سيشرح لك مهمتك والتي 


يتوجب عليك فيها زيارة المستقبل 
لهزيمة التميسيا هناك لانقان 
العالم من شرورها. 


سيناقش الدكتورالخطة التي 
يقترحها وسيوافق عليها الجميع. 
تحدث إلى لاجونا واتجه إلى 


عند عودتك إلى مدينة إيسثار سيتمكن سکوال أخیراً من لقاء لاجونا 
وكيروس ووارد داخل القصر الرئاسي. 

يمكنك تحدي لاجونا في لعبة بطاقات يمتلك لاجونا بطاقة سكوال 
بالإضافة إلى كونه لاعبا ماهرا. لذا من الأفضل لك حفظ اللعبة قبل 
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مركبة «راجنا روك» سيقوم لاجونا 
بشرح الخطة مجددا وسيزودك 
بنصائح مفيدة لك لمواجهة الأعداء 
الذين ستواجههم لاحقا۔ عندما 
تكون مستعداً اربط قوى الحراسة 
لديك ثم احفظ اللعبة خارج مدينة 
إيسثار. واتجه إلى نقاط مرور 
مبنى «لوناتيك باندورا». 


عندما تصل إلى نقطة مرور بناية 
الاسطوانة ۳: المرحلة ۷ لوناتيك باندورا اتجه الیها بمركبة 
۸۷ «راجنا روك» لتقتحم المركبة 
تھے دفاعات المبنی وتفتح لك فتحة 
2 يمكنك الدخول منها للمبنی. 
8 ۱ اخرج عبر البوابة في موّخرة 
® سھگ الجسر وانزل الدرج لتصل إلى 
: مبنی «لوناتيك باندوراء لتواجه 
۱ كلا من فيوجين وریجین 
بعدالمعرکة عالج آفراد فريقك ثم 
۱ انزل السلالم وواصل السیر ثم 
استدر إلى الیسار واسلك الممر 
لتجد سلالم أخرى ونقطة حفظ. 
احفظ اللعبة هناك ثم ادخل الدهليز 
على اليسار واسلك الدهلیز نزولا 
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آزرق يقودك إلى الردهة حیث 
القوی الخاصة «کیوراجا». تصمیم 
مبنی لوناتيك باندورا مشابه 
لمدينة ایسثار لذا لن تواجه أية 


مشكلة في معرفة طريقك أثناء 
تواجدك في لوناتيك باندوراء 
استخدم المصعد الأخضر للتوجه 
إلى الأسفل ثم اتجه عبر الممر 
للبحث عن فجوة صغيرة على 
لجار سفحصل نها عون اد اہ 
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ظل هذان الرئیسان يتمرنان منذ اللقاء الأخير وها هم يعودان بحركات جديدة. 
ستقوم فيوجين بعلاج ريجين إذا تعرض لهجمة قوية. يصل حجم الضرر في 
هجمات هذين الرئيسين إلى ۸۰۰ نقطة كما يستخدمان تشكيلة من القوى الخاصة 
مثل ميتيور وأفضل طريقة للفوز بهذه المعركة هي بحماية آفراد فريقك في البداية 
باستخدام القوى الخاصة «تريبل» على أحد أفراد الفریق ثم اطلب منه استخدام 
القوى الخاصة «بروتيكت» و«ريجين» على باقي افراد الفريق» الان استخدم القوی 
الخاصة «ريفليكت» على كل من فيوجين وریجین, راقب مستوی الطاقة لديك 
واستخدم ضرباتك الجسدية للقضاء على هذين الرئیسین يمكنك الاستيلاء على أداة 
ليكسير» من هذين الرئيسين وبعد القضاء عليهما ستحصل على (۲۰) نقطة 


من الممکن لهذا الرئیس أن يكون کابوسا إذا لم تستعد لهذه المعركة جیدا. ولکن إذا 
استخدمت التكتيك المناسب لن تواجه أية مشكلة في القضاء علیه. لدی «موبایل 


تایب «A‏ هجمتان رئیسیتان واذا انقصل الجزئان المتصلان بجسده فهذا يعني 
جج جمیع ےر ضده لأنر بصدد ان هجمته القاضية والتي من ا 
متدني. إذا لم يتم القضاء ا استخدم ا لعلاجهم 


حتى تنفصل القطعتان المتصلتان بجسد الرئيس الآلي للمرة الثانية بعد أن تمر هذه 
الهجمة بسلام ابداً هجومك باستخدام القوى الخاصة «ريجين» على جميع أفراد 

الفریق واستخدم «تریبل» على أحد آفراد الفریق ورکز ضرباتك على الوحش الرئيسي 
لأنه إذا تغلبت على آساس الآلة سیتم تدمیر القطع المنفصلة عنهاء وواصل على هذا 


المنوال حتى تتغلب على هذا الرئيس. وبعد الفوز في المعركة ستحصل على 3 
نقطة من نقاط القدرة. كما يمكنك الاستيلاء على أدوات ت مهمة من هذا الوحش منها 
زيادة القوة والحيوية كما ستحصل على مدفم ليزر. 7 


يعتبر الرئیس موبایل تایب ۸ خصماً مرعبا. ولدیه مجموعة 


و رو سس 
Its beam end ۴‏ 
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من الهجمات القوية. عند 


انقسام هذا الوحش إلى ثلاثة أجزاء سیقوم باستخدام قوی خاصة لدیه تجعل مستوی 
الطاقة لديك یصل إلى (۱) نقطة استعد لعلاج الفریق ولا تهاجم حتى يكون آفراد فريقك 


بحالة جيدة. 


لزينادة السرعة. بعد الحصول على 
الأداة واصل السين لأعلى الممر 
واصل للأعلى ثم اتجه شمالا حتى 
تصل إلى ملتقى الطرق لتواجه 
فیوجین وریجین للمرة الثانية 
ولکنهم هذه المرة لن یقاتلوك بل 
سیقومون بتقديمك إلى الرئیس 
موبایل تایب ۸۸. 

بعد المعركة الصعبة خد 
الرئیس واصل في الممر واستخدم 
المصعد في النهاية. لتصل إلى 
فیوجین وریجین اللذین ستجدهما 
بانتظارك ومعهما ایلون» تحدت 
إليهما لیظهر سیفر لتسوية 


ابا حول فلت مت 
ایلون انتظار لاجونا بالخارج 
بعدها سیخرج کل ریجین 
وقیوجین لتبقی أنت وسیفر وتبداً 
المعركة بدا 

ستحزن رينوا بسبب المعركة 
و 
الح بهتا سیفر ویأخذهی للقاء 
یی 

تنکلی BS‏ الخالقة 
وتنتقل إلى الاسطوانة الرابعة ویبداً 
بذلك العد التنازلي للعبة فاینل 


۹ 3 

سن | “اررقم م دز 
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سيكون کل من فيوجين وريمين بانتظارك 


وبصحبتهم إيلون. وسيرفضون القتال ضدك 
حتى يحضر سیفر ونتقاتلان سوية. 
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لقد تعلم سيفر بعض الحركات الجديدة منذ المواجهة الأخيرة ولكنك لن 
تواجه آية مشكلة في القضاء عليه. يعتمد سيفر على هجماته الجسدية 
في آغلب الأحيان والتي یصل حجم الضرر فیها إلى ۰ نقطة. ولکنِ 
في بعض الأحيان سیستخدم القوی الخاصة «فیراجا» و«فلیر» عوضا 
ع ه تاه 2 سا هجومك ضد سیفر باستخدام القوی الخاصة 


«تریبل» على أحد آفراد الفریق ثم استخدامه في تزوید باقي الفریق 
ل امه 8 من یکت مزال وی الاك 
«أورا» من سیفر ثم استخدمها على آفراد الفریق والتي ستسمح للفریق 
باستخدام الهجمات القاضية للشخصیات بدون الانقاص من مستوی 
الطاقة. يمكنك الاستیلاء على اداة «هولي وار» من سیفر. وبعد الفوز 
بالمعرکة ستحصل على ٠٤‏ نقطة من نقاط القدرة. 


الاسطوانة :٤‏ المرحلة ۱ 


بعد انتهاء معرکتك ضد سیفر عد 
إلى المنطقة التي شهدت المواجهة 
ضد الرئيس «مويايل تايب8» 
ولق ال نی هن الشاحية الیمتیں 
تسلق السلم الثاني ثم إسحب بعضاً 
من القوی الخاصة «بريك» من 
نقطة السحب المخفية ثم انزل 
تی ما ات قوق 
الماسورة للأعلی, اتجه لليمين 
ال الى سا مار 
لتصل إلى کھف, ادخل الکهف 
لگ سیئر زینو آسامآدیل 
الشريرة. ستذ ستنحني ادیل للامام 
وتلتقط رینوا لتبدا المعرکة ضد 
أديل. : 
بعد انتهاء المعركة سیظهر کل 


بإرسال رینوا إلى الماضي. بعد 
ارسال «رینوا» للماضي ستقوم 
اولوق کات EEE LAE‏ هد 


إلى الیمین ثم اعبر الباب وبعدها 
آخرج من الباب في الناحية 


60837 جج کی ۱ 


ست 8027 550329 


هذه المعركة ستكون حامية بالفعل, 


حاول فيها تركيز ضرباتك على 
إيدل ولا تضرب رينوا المقيدة أمام 
الشريرة اديل. إذا ماتت رينوا خلال 
هذه المعركة ستنتهی اللعبة 
وسيتوجي عليك عناقا الاعادة من 


آخر نقطة حفظ. لذا تأكد من عدم 
استخدام قوی خاصة توّذي 


«رينوا». إديل لديها مجموعة من 
الحركات القوية مثل «التيما» التي 
يصل فيها الضرر إلى (۲۵۰۰) 


من لاجونا وإيلون عندها ستقوم 
إيلون باستخدام قواها الخاصة 


نقطة. حاول الحفاظ على مستوى 
الطاقة لديك بحالة جيدة باستخدام 
القوی الخاصة «ریجن» على آفراد 
فريقك بمن فیهم «رینوا». ستقوم 
آدیل بسحب القوی من رینوا إليهاء 
لذا وال فرب ادیل لاک من 
القضاء علیها بسرعة. ولا تنس 
استخدام القوی الخاصة «کیوراجا» 
لعلاج فريقك آثناء المعركة. يمكنك 
الاستیلاء على اداة «سامانثا سول» 
من آیدل. 


ذلك سیبداً عالم الوقت المضغوط 
حیث سیتمکن سکوال وأفراد 
الفریق من التنقل ما بين الماضي 
والحاضر والمستقبل. سیقترح 
سکوال على الفریق التوجه إلى 
منزل ایدیا لذا احفظ اللعبة في 
نقطة الحفظ ثم اتجه عبر الممر 
لتصل إلى غرفة مظلمة حیث 
سیتوجب خوض معركة جديدة. 
بعد المعركة سیجد آفراد الفریق 
آنفسهم خارج منزل إیدیا. اتجه 


Adel 


۲۱۲6۵۳ ۶ ruler 
before Laguns and 
company ۵ 
her. 

۳5۵۱۵ ۵ 5 6 by 
Ultimecia, and 
regaining strength. 


الشمالية لتصل إلى الشاطی. 
عندما تصل هناك سیتغیر المشهد 
لتتمکن من روّية قصر «التمیسیا» 
للمرة الأولى. اتجه شمالا لتجد 
نقطة سحب تحتوي علی القوی 
الخاصة «تریبل». واصل باتجاه 
الشمال حتی تصل إلى سلسلة 
ضخمة. اصعد عبر هذه السلسلة 
حتی تصل إلى القمة» بعد ذلك 
احفظ اللعبة فی نقطة الحفظ هناك 
واصعد الدرج لتصل إلى «قصر 
التمیسیا». 


الشيء الأساسي الذي 
حكن عليك الامتمام 
به أثناء المعركة هو 
حماية رينوا مهما كان 
الثمن. استخدم القوى 
الخاصة «ريجن» 
على أفراد الفريق بمن 
فيهم رينوا. ثم 
استخدم ضرباتك ضد 


LEVEL ٥ئ406‎ 90900149 


5 
Sorceress trom 
beyond time و‎ 
appeared due to 
Time Compression. 
Uses magte, but it 
Ts Rot very 

pover ful. 


211000 


“Soreeress™ 


Sorceress from 
beyond time قطن‎ 
appeared due مع‎ 
Time Compression. 
Uses magic, but it 
ts not very 


poverful. 


عند بداية هذه المعركة ستقاتل عددا کبیرا من 
الشریرات» وسیظهرن على شکل آزواج في کل مرة في 
مناطق مختلفة من عالم الوقت المضغوط. 

لذت كلك الشریرات قوی خاصة ضعيفة, واذا استخدمت 
القوی الخاصة «ریجن» على آفراد الفریق لن یکون 
لهجماتهن أي أثر يذكرء استولي على ما تشاء من 
آدوات «میتیور ستون» وفي کل مرة یظهرن لك, 
ستکون هذه الأداة الهامة معهن. 

وقريباً ستتمکن من روية الرئيسة الحقيقية ذات المنظر 
المخيف والمزودة بحركات خاصة قوية جداء وهي 
مخادعة فعلاً حيث ستقوم بشن هجمات عكسية عليك 


Zel 04 


بعد كل هجمة منك» وسوف تستعد للقيام بالحركة 
القاضية «التيما» وسيبدأ عدا تنازلیا لخمسة ثوان 
يتوجب عليك أثناء ذلك علاج أفراد فريقك بسرعة, 
وبعد هجمة التيما اهجم عليها بأقوى ما لديك مع 
تخصيص أحد أفراد الفريق لاستخدام القوى الخاصة 
«تريبل» على نفسه, مما يمكنه من استخدام القوى 
الخاصة لثلاثة مرات في جولة واحدة. وبعدها عالج 
آفراد الفريق» ثم اهجم بكل ما لديك من قوی, وابق 
على هذا الحال حتى تقضي على تلك الشريرةء يمكنك 
سحب القوى الخاصة «فلير» وبعد انتهاء المعركة 
ستحصل على 00 نقطة من نقاط القدرة. 


Laguna 


البوابات الثلاث 


| yaur 2+ ۳ 


أثناء صعودك للسلسلة ستجد ثلاث 
بوابات على الناحية اليسرىء بالقفز 
على إحدى هذه البوابات ستتمكن من 
الانتقال إلى المدينة التي تمثلها هذه 
البوابة لجمع المزيد من الادوات 
والقوى الخاصة, او تطوير اسلحتك 
في المنطقة التي تعود الیها کل 
بوابة. 

البوابة ۱: مدينة دیلینج 

البوابة ۲: مدينة بالامب 

البوابة ۲: شواطی ایسفار 


الاسطوانة :٤‏ المرحلة ۲ 


The ۵۱۵۲ 5781560 07 
Would you ۵ ام‎ ۷ 


Yes 
ا‎ 


قبل دخولك للقصر يتوجب عليك 
تقسيم فريقك إلى قسمين لذا تأكد 
من أن قوى الحراسة مربوطة بكل 
أفراد الفريق ثم اتجه أعلى السلالم 
إلى القصر. 

عندما تصل داخل القصر الكئيب 
ستجدان کل القوی التي لديك 
لاتعمل داخل القصر لیبقی لك 
خیار واحد عند القتال وهو خیار 
«هجوم» 4]2016. اصعد السلالم 
لتجد أول خدم التمیسیا وهو 
«سفینکسارا». 

بعد انتهاء المعرکة يمكنك 


١ GNUS 
(0 


¥ : ۹ 
INAUDAX 7970# 4‏ 
۱ تت کب ۷۷5 
ےہ 3۹ ۱ 
VIGIL‏ 


یں تک ہو The tila‏ 


في اللوحات. تفقد اللوحة الكبيرة على 
الیسار وادخل الکلمات ,۱۷1٥۸71101(‏ 111111 
6 ) لتواجه الخادم الجدید من 
خدم «التمیسیا». 


إذا قمت بعلاج آفراد فريقك وربط قوی الحراسة خارج القصر لن يشكل هذا الرئیس 
أیة مشكلة الدسية لك. 


سيقوم هذا الرئيس باستدعاء وحوش أخرى أثناء القتال لمساعدته لذا رکز ضرباتك" 
باتجاه الرئيس لن يتبع هذا الرئيس أي استراتيجية معينة ضدك لذا واصل توجيه 
الضربات نحوه حتى يسقط. 

بعد الفوز عليه ستحصل على أداتي «ويزارد ستون» وأداة «ميجا ليكسير» كما 
ستحصل على ۳۰ نقطة من نقاط القدرة. 


“Release vhich ۳ 
[Item] 
{Magic] 

61 از 
[Oraw]‏ 
[Command Ability]‏ 
[Limit Break]‏ 
[Resurrection]‏ 
[Save]‏ 


ستکون هذها لمعركة أصعب بکثیر من المعركة التي سبقتها ولکن إذا قمت بربط 
قوی الحراسة واستخدمت القوی الخاصة بطريقة صحيحة فلن تحتاج للکثیر من 
الوقت حتی تقضي على هذا الرئیس. في کل مرة تهاجم فیها تري بوينت سيرد 
عليك بهجوم معاکس یسمی «میجا سبارك» یصل حجم الضرر منه إلى ۲۰۰۰ نقطة 
من کل فرد من آفراد الفریق. لهزيمة هذا الرئیس یتوجب عليك ربط القوی الخاصة 
«ثندر» بدفاعك وذلك لتقلیل مستوی الضرر الناتج عن هجمات «تراي بوینت». 
الهجمة الأخرى التي يجب عليك الحذر منها هي هجمة الذیل من «تراي بوینت» 
والتي یصل الضرر منها إلى ۶۰۰۰ نقطة ولکن لحسن الحظ آنها تصيب أحد أفراد 
الفریق. للقضاء على هذاالرئیس استخدم آقوی ما لديك من هجمات ورکز في 
استخدام قواك الخاصة على «فایر» و«ایس» للتخلص من هذا الوحش الطائر وبعد 
انتهاء المعركة ستحصل على أداة «روکیت انجین» و(۳۰) نقطة من نقاط القدرة. 


Tri=Point 


A Hving weapon 
Uitimecia made 
UT ۵۲ گے‎ 
۱۶م‎ or مها‎ are 
5 its weak عش مادم‎ 
but they change 
سوک سس 22ء‎ ۱ 
رن لے‎ 


LEVEL 37 ۱۲۱۳ 00 5+1 


اتجه للأمام حتی تسقط الثریا 
(النجفة) لتصل معها إلى الغرفة 
بالاسفل, إتجه للامام وافتح 
الفجوة الصغيرة واتجه لأسفل 
السلم الحلزوني لتواجه خادم 
«التمیسیا» الثاني والذي يدعي 
«تراي بوینت». بعد التخلص منه 
يمكنك استعادة قوی آخری من 
القوی المسلوبة منك وبعد اختيارك 
لهذه القوی اتجه إلى الرکن الأيمن 
البعید لتجد نقطة سحب مخفية 
يمكنك عندها سحب القوى 
الخاصة «أورا» عد عبر السلم 


استعادة إحدى القوى التي سلبت 
منك ومن الافضل اختيار القوى 
الخاصة التي ستسمح لك بعلاج 
أفراد فريقك من القوى التى 

اعبر الأبواب أعلى السلالم ثم 


ال میت جو سے و و 
إلى ۱۵۰۰ نقطة من کل فرد من افراد الفریق. 

كما يمكنه استدعاء نسخ مصغرة منه تسمی «دروما» لمساعدته. من المفترض أن لا 
تواجه أية مشكلة في القضاء على هذا الرئیس, ابدأ المعركة باستخدام القوی 
الخاصة «ریجن» على آفراد فريقك ثم رکز ضرباتك على الرئیس «تراوما» وتجاهل 
النسخة المصغرة التي ستختفي عند القضاء على «تراوما». بعد المعركة ستحصل 
علی ۳۰ نقطة من نقاط القدرة. 


آرمور» و۳۰ نقطة من نقاط القدرة. 


هذا الوحش الضخم أحمر اللون محصن بشکل جيد جداً وضرباته قوية. 
لديه هجمتان رئیسیتان الاولی ضربة الفاس والتي یصل فیها حجم 
الضرر الى ۱۲۰۰ نقطة من أحد آفراد الفریق. والهجمة الاخری تصیب 
جمیع أفراد الفریق. والطريقة الوحيدة لهزيمة هذا الوحش هي 
باستخدام القوی الخاصة وقوی الحراسة نظرا لکون هجماتك الجسدية 
التي تعتمد على السلاح المجرد لن تکون مجدية ضد هذا الوحش. 
مفتاحك للفوز بهذه المعرکة هو القوی الخاصة «ديمي» والتي يمكنك 
سحبها من هذا الوحش بکل حرية. استخدم القوی الخاصة «دیجن» علی 
آفراد فريقك وواصل استخدام القوی الخاصة حتی یصل حجم الضرر 
منها على الوحش إلى ۰ نقطة عندها استخدم أضعف هچمة لديك 
لیسقط هذا الوحش صریعا وتحصل بعد المعرکة على اداة «دایموند 


atiacKS? 05167‏ م۴ (لالوطمهن- 


4 
Sol 5 171 سس‎ 
0/16 


Red Giant 


A 8-1 15 66 
powered by magic. 
Its high defensive 
power makes it 
1311118071٤ مع‎ ۰ 
اانا اوه‎ magico 
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f 800۱6684 سسست‎ 


Squall 8 


متسس 7260015473 


۱8۷۶۲ 5 2۰۲8 50000000 


الحلزوني واتجه بعد ذلك عبر 
الباب إلى الیسار أسلك الدهلیز 
حتی النهاية. ثم اخرج من الباب 
علی الیمین للعودة إلی الردهة. عد 
إلی الأعلی عبر السلالم ومن هناك 
اتجه يمينا لتجد بابا آخر. 

آعبر من خلال هذا الباب لتجد 


(Monsters cal pe heard و۳02‎ far êuay.) 
۳ ج‎ 


7 ١ ¥ 


إقرع الجرس وخذ الفريق إلى الناحية 
الاخری من فناء النافورة لمواجهة الرئيس 
الاختياري الجبار «التيميت ويبون». 


Received [Treasure Vat ۵۷ 


"ace my vrath tor وتطاقود‎ thy اعلوه:‎ 


> 


من الممکن أن یکون هذا الرئیس صعبا نوعاً ما إذا لم تستعد له جیدا. 
سيقوم کریستا يشن هجوم عكسي تجاهك بعد كل هجمة تقوم بھاء هذا 
الهجوم يصل فيه حجم الضرر إلى ۰ نقطة. لذا إذا کان أحد أفراد 
الفريق ضعيفا فستواجه مشكلة. إبداً المعركة باستخدام القوى الخاصة 
«ريجن» على جميع أفراد فريقك. ٹم استخدم القوى الخاصة «ميلت 
داون» على کریستا لاضعاف دفاعاته۔ لی يقوم «كريستا» بشن هجمة 
عكسية عليك عند استخدامك لقوی الحراسة لذا استخدمها قدر الامکان» 
وقرب نھایة المعرکة سیستخدم الرئیس «کریستا» قواه الخاصة 
«التیما» والتي قد تصيب آفراد فريقك بأضرار جسيمة لذا استعد لذلك. 
هی و eR‏ 
لهذا الوحش 


5 
۴۳*٥8 


jewel in‏ و of‏ ہ86۲ 

۱۱۱۱۳۵:۱۵ ۶ Castle. 

Responds quickly 

t16 attacks. 

40861۲۲-۵۲٢ ۵ اه‎ 
< immediately. 


LEVEL a5 HF 152007۱ ۵20 


سلالم انزل باستخدامها من الباب 
الشمالي لتجد مجموعة من الصور 
على الحائط, تفقد الرسومات في 
الطابق الأول ثم إتجه لأعلى 
السلالم على اليمين لتجد مجموعة 
أخرئ من الضؤر۔ بعد القائك لنظرة 
بدح ي اوغا 
الأسفل وتفقد الصورة الكبيرة على 
الناحية الیسری. 

ستکون الکلمات باهتة ولن 
تتمکن من روّیتها ولکن آثناء 


Found a Wal polit لس‎ 
Ultima found, 


Recelved EF RIF 


محاولة التعرف على الكلمات 
المكتوبة سيظهر خادم جديد من 
خدم «التميسيا» بالقرب من أسفل 
السلالم. ويظهر اسم اللوحة وهو 
(فيفيداريوم, إنتير فيجيليوم, 
فياتور) وتعني حسب ترتيبها 
(الحياةء الیقظةء المسافر) بعدها 
ستبداً المعركة ضد الخادم. 

بعد المعركة عالج أفراد فريقك 
ثم اتجه عبر البوابة بإتجاه 
الشمال لتجد سلالم قذرة في قبو 

انزل هذه السلالم إلى الأسفل 
واتجه إلى الزنزانة على اليسار. 
عند دخولك للزنزانة سيقفل الباب 
من خلفك وسيتوجب عليك البحث 
عن 3 للخروج من هذه 
الزنزانه. تفقد الجثة في الرکن 
لتجد مفتاحا وعند التقاط المفتاح 
سیظهر لك خادم جدید من خدم 
التمیسیا. 

بعد التخلص من هذا الخادم 
عالج آفراد فريقك ثم استخدم 


Used [Tressurê Vault ۵۷ | 


لن تكون المعركة ضد هذا الوحش بسيطة إذا إنه يشن هجمات مضادة بعد كل 
هجمة تقوم بها یصل حجم الضرر منها إلى ۲۵۰۰ نقطة كما يستخدم هذا الوحش 
هجمة «إيفل اي» والتي ستتسبب في تغيير حالة أحد آفراد الفريق. ابدا المعركة 
باستخدام القوی الخاصة «تریبل» علی اد آفراد فريقك ثم استخدم القوی الخاصة 
«ريجين» و«بروتيكت» و«أورا» على آفراد فريقك بعدها اهجم «جاراجانتوا» 
بالهجمات القاضية التي لديك لتنتهي هذه المعركة بسرعة. بعد الفوز ستحصل على 
آداتي «لايف رينج» و«ماجيك آرملیت» و۶۲ نقطة من نقاط القدرة. 


LEVEL «6 HP 1١040356 1 01 


المفتاح لفتح باب الزنزانة المفلق. 
سیتوجب عليك الحصول على 
مفتاح مخزن الأسلحة لدخول 
الزنزانة المغلقة على الیمین. لذا 


اتجه عائدا لأعلى السلالم لتجد 


ممرا جدیدا على الیسار في آعلی 
السلالم. إسحب القوی الخاصة 
«کیورا» من نقطة السحب المخفية 
خلف الحصی. ثم واصل عبر الممر 
المتهالك ثم إحفظ اللعبة في نقطة 
الحفظ. استخدم المصعد الصغیر 
للنزول إلى الطابق الأرضي. 

ثم إتجه جنوبا بطول الممر 
لتصل إلى غرفة كئيبة. اصعد 
السلالم على الیسار ثم اسلك الممر 
علی الناحية الیمنی لتجد نفسك 
مرة آخری في ردهة القصر. الآن 
عد إلى السلالم واتجه إلى نقطة 
التحول لینتقل التحکم إلى الفریق 
الاخر. 

الان غین‌قوی الحراسة لدی أحد 
آعضاء الفریق الآخر لاضافة قوی 
الحراسة «دیابلوس |نکاونتر» 


تست 0851 الم 7 


والذي سیقلل من عدد الوحوش 
التي تواجهها أثناء تنقلك في 
القصر وبعد ذلك اعبر الباب غلى 
الناحية اليسرى واسلك انمت 
حتى تصل إلى الموقع الذي سقطت 
فيه الثريا واتجه بالفريق إلى حيث 
نقطة التحول واضغط المفتاح 
المخفي لينتقل التحكم إلى سكوال 
وفريقه؛ الان اصعد السلالم للأعلى 
حيث يمكنك العبور من تحت الثريا 
بدون أن تسقط ثم ادخل من الباب 
المقابل التواجة خادما حديدا من 
خدم التميسيا. 

بعد إنتهاء المعركة عد إلى ردهة 
القصر وانزل السلالم إلى القاع ثم 
ادخل من الاب على الاح 1 
الیسری واسلك طريقك إلى الغرفة 
أسفل الثريا. 

إتجه شمالاً عبر الباب إلى فناء 
صغير ثم إتجه للناحية اليسرى 
واسحب القوى الخاصة «سلو» من 
نقطة السحب, إبحث في النافورة 


لش مفتاح قدو اک اعد 
السلال لتصل إلى ال الوافة: 
إضغط زر له لتعبر خلال الجسر 


الخشبي والتقط مفتاح مستودع 
الأسلحة (إذا حاولت الرکض 
سيسقط منك المفتاح وسيتوجب 
عليك عندها البحث عنه بالقرب 
من مستودع الأسلحة) عد إلى 
النافورة عند الفناء واستخدم نقطة 
التحول لينتقل التحكم إلى الفريق 
الآخر. الان وبالفريق الاخر عد إلى 
الردهة. تسلق السلالم للأعلى ثم 
اسلك الممر على اليمين لتعود إلى 
القبو. 

استخدم مفتاح مستودع الأسلحة 
لفتح باب المستودع وادخل لتجد 
وحشا مختبئا في اخر الغرفة قبل 
الاشتباك معه في معركة عالج 
أفراد فريقك واربط قوى الحراسة 
لديك ثم واجه هذا الوحش بعد 
إنتهاء المعركة عالج أفراد الفريق 


إذا لم تكن مستعدا لهذا الوحش فأنت في ورطة. يصل الضرر من هجماته إلى ۲۰۰۰ 
نقطة, كذلك يستخدم هذا الوحش القوى الخاصة «ثندر». ابداً المعركة باستخدام 
القوی الخاصة «ریجن» و«اورا» على افراد الفریق ثم استخدم هجماتك القاضية ضد 
هذا الوحش. إحذر فعند اقتراب المعركة من النهاية سیستخدم «کاتوبلیباس» 
هجمته الأخيرة «میتیور» والتي یصل حجم الضرر فیها إلى آکثر من ۶۰۰۰ نقطة. 
يمكنك سحب القوی الخاصة «میتیور» من هذا الوحش حيث ستستفید منها في 
المعارك القادمة. ستحصل على ۲۰ نقطة من نقاط القدرة وستستعید إحدى قواك 
لتبقی القوة الأخيرة والتي ستستعیدها من «ثیامات». 


Sauall 1 
701 


Catobiepas 
Uses magic as 
as physical 
attacks. 

its skill vith 
Thunder magic 
باه‎ it to 
increase / كهصوك‎ 


۱۲۷۲۱ 57 HF 3511556500 


هذا الوحش الضخم يبدو مخيفاً ولكنه في واقع الأمر لا يشكل أية 
صعوبة بالنسبة لك يستخدم هذا الوحش هجمة واحدة قوية جدا هي 
«دارك فلیر» ولكنها تأخذ وقتا طويلاً حتى يقوم بها. استخدم القوى 
الخاصة «شيل» و«ريجن» و«أورا» على أفراد فريقك. قبل الهجوم على 
تيامات يمكنك سحب القوى الخاصة «إيدن». بعدها استخدم هجماتك 
القاضية ضد هذا الوحش ولن تمضي فترة طويلة حتى يكون هذا 
الوحش منتهیاء ولكن لا تنس استخدام القوى الخاصة «شيل» و«ریجن» 
و«أورا» والتي سيكون لها دور في تحصين لاعبيك ضد الهجمة الجبارة 
لهذا الوحش بعد الفوز ستحصل على أداة «ستيتوس جارد» و۳۰ نقطة 
من نقاط القدرة بالإضافة إلى استعادة جميع القوى المسلوبة منك. 


و۳ 
نن ير 


ات 

Used to be a GF.‏ کے 

۳ ھ Became‏ 
۵ ۱8اب 


power. 

Its Dark Flare 
destroys all 
enemies. 


سس درف سیت 
5 الديوة 


35 كه ےون ع علا 


ها نحن نصل إلى آخر خصم في اللعبة. انس 
الوحوش الذین واجهتهم من قبل واستعد للقضاء 
على «التمیسیا», إنها السبب في معاناة كل من 
إيديا ورینوا وهي آقوی خصم في لعبة فاینل 
فانتسي ۰۸ سیتوجب عليك استخدام جمیع 
المهارات التي تعلمتها والأدوات التي جمعتها 
خلال رحلتك. 

تستخدم «التمیسیا» القوی الخاصة «التیما» 
و«میتیور» و«هولي» والعدید من الحرکات القوية 
كما یمکنها استدعاء قوی حراسة خاصة بها 
للمساعدة في المعركة ضدك. 

لن یکون لديك أي اختیار في الشخصیات التي 
ستقاتل بها التمیسیاء فإذا تم القضاء على إحدى 
الشخصیات ستحل محلها شخصية آخری. 

إذا تمکنت من إلحاق الضرر بألتيميسيا ستقوم 
هي باستدعاء «جرایفر» وستترك التمیسیا آرض 
المعركة لبعض الوقت. 

استخدم الاستراتيجية ذاتها في مواجهتك مع 
«جرایفر» باستخدام القوی الخاصة «شیل» 
و«ريجن» و«أورا» للمساعدة في المعركة عند 
قرب هزيمة «جرايفر». ستعود التميسيا إلى أرض 
المعركة وتقوم بربط نفسها مع جرايفر وتتحول 
لوحش جبار, وستبداً المعركة من جديد. 

واصل ضربها بضرباتك القاضية مع استخدام 
القوی الخاصة «التیما» و«میتیور» عند هزیمتها 
سکا هة فة قصيرة من الراك لنبدا المدركة ضد 
«التمیسیا» في آخر تحول لهاء وستکون هذه 
ااتعرکه كار ا لي االتمیسیا» فسات سک 
مثل «هیلز جد جمنت» والتي تجعل عداد الطاقة 
لدی جمیم أفراد فريقك (۱) نقطة فقط. 

بعدها استخدم آدوات العلاج لديك مثل «میجا 
لیکسیر» لعلاج أفراد فريقك وواصل استخدام 
آقوی مالديك من هجمات للاضرر بهذه الشريرة, 
وبعد کفاح طویل ستتمکن من القضاء على 
«التمیسیا». 

تهانینا لقد تمکنت من القضاء على التمیسیا بعد 
المعركة يمكنك الان الاستمتاع بالعرض 
الختامي الذي لن نقول عنه إلا كما قلنا عن 
عرض البداية..... قمة في الروعة (كما اعتدنا من 
شركة سكويرسوفت). 


Selohie 6‏ 
0 آاد دن5 


Ultiméciš 


Ultimecie junctioned 
to ۷۲۰ 
A أن نان‎ 855287 
that combines 
5 5 2 Ultimecis's and 
fw ہے ای‎ 
وج کنا یل سے‎ 


۴۷ 1997 


1271:1016 


A sorceress trying 
to change the vorld 
by 6618878313 6 
afd taking ور‎ 
1۳6۷ all 
0۳۵۵ پر‎ 


LEVEL aû HP 0 


Ultimecia 


Ultimecia. 
transformed to 
absorb all time 
and ۰ 
Absorbing all 
existence as we 
speak. 


ریز یٹ 


In ۶ 

mind. the strongest 
GF. 

Through Ultimeoia'ê 
powers continues 
fighting without 
vanishing. 


LEVEL وى‎ HP 29999759999 


“1 am ۵ 


الا لتجد نفظة سحب اسح 
منها القوى الخاصة «التيما». ثم 
اخرج من القبو حتى تصل إلى 
سلالم على اليسار انزل عبر 
الدهليز المتهالك لتجد نقطة حفظ. 
احفظ اللعبة هناك ثم انزل إلى 
الطابق الأرضي باستخدام 
المصعد. عندما تصل إلى الممر 
ابحث في الجدار على الناحية 
انتج اط الت التي ارج 
ادخل من هذا الباب لتجد أربعة 
توابیت والتي ستفتح وتفلق عند 
تفقدها وعندما یتم فتح الأربعة 
توابیت جمیعها ستواجه خادما 
جدیدا من خدم «التمیسیا» بعد 
التخلص من هذا الخادم ستجد 


نقطة سحب في التابوت الأوسط, 
بعدها عد إلى النافورة في الفناء 
واتجه عبر الأبواب في الجانب 
البعيد ثم تسلق السلالم على 
EN‏ عبر ال 
الواهن لتدخل من الباب الذی 
آمامك مبانشرة نم ابداً فی صلق 
المنحدر المحلزوني لأعلى البرج. 
وعند اقترابك من القمة ستری 
جرا يتحرك للؤراء كم تلامام 
اضغط زر لتقفز إلى الجرس ثم 
اقفز فوقه لتتمكن من القفز 
للمنصة الصغيرة فى الطرف الآخر. 
اعبر متجاوزاً الثغرات على اليمين 
لتجد اخر خدم التميسيا ويدعى 
«ثيامات». 


بعد التخلص من «ثيامات» عد 
إلى برج الساعة واقفز باستخدم 
الجرس إلى المنحدر الحزوني. 
واصل التسلق للقمة وعندما تصل 
إلى هتاك اسخبرالقوی الخاضة 
«ستوب» من نقطة السحب على 
الحافة في الناحية اليسرى. إتجه 
جنوبا وتسلق واجهة الساعة لتجد 

انزل منه واتجه عبر الممر لتجد 
نقطة حفظ على اليسار. الان لا 
تنس حفظ اللعبة هنا وربط قوى 
الحراسة لكل أفراد فريقك 
وعلاجهم تماما استعدادا للمعركة 
الاخيرة. 


آودین: يمكنك الحصول على هذا 
الفارس في الاسطوانة الثانية بعد 
طيران مدرسة بالامب. توجه إلى 
منطقة سنترا رون الموجودة 
جنوب الخریطةء احذر فوحوش 
هذه المنطقة یستخدمون قوی 
«دیث» لذلك جهز دفاع فريقك 
بهذه القوی. ویفضل آن تستخدم 
قدرة ۲00-006 وا التي یمتلکها 
دیابلوس لتتجنب القتال مع هذه 
االوحوش إذا كانت قوتك لا تسمح 
لك بمواجهتهم. المنطقة االأولى من 
سنترا رون بسيطة, فقط اتبع 
الطریق حتی تصل إلى المکعب 


الصخري وهو عبارة عن معد 
بعد أن يصل المصعد إلى الأعلى 
ستقف آمام سلمین, السلم الایشن 
یقودك إلى نقطة سحب «ارو» بینما 
يأخذك الأيسر إلى غرفة مليئة 
بالآلات. إضغط الزر الموجود بهذه 
الغرفة ثم إنزل لأسفل السلم مرة 
اخرى. 2 1 : 
ستلاحظ الان ظهور زر آخر امام 
المصعد. إضغط هذا الزر ثم اصعد 
عبر الدرج الذي سيظهر على اليسار 
حتى تصل إلى المنطقة التي بها 


تمثال يحمل في أحد عينيه 
یاقوته, إصعد السلم الموجود 
بجانبه والتقط الياقوته ثم إنزل 
وتابع الصعود لتصل إلى القبة 
ومن هناك اتبع الممر الضيق على 
الیسارِ ثم اصعد الدرج كي تجد 
تمثالا اخر يحمل في أحد عينيه 
ياقوته. ١‏ 

ضع الياقوته التي التقطتها من 
الأسفل لتحصل على الرقم السري, 
بعد ذلك التقط الياقوتتين وعد إلى 
التمثال الذي بالأسفل وضعهما في 


عینیه, أدخل الرقم السري وستفتم 
لك البوابة التي بالأسفل ادخل 
منها واستعد لمواجهة أودين. 
لقاء أودين 


مشكلة اللغز السابق تكمن في 
الوقت. فمن المفترض أن تنهي 
اللغز وتقضي على أودين خلال ۱۹ 
دقيقة, وهذه عملية ليست صعبة 
إذا كنت تمتلك 6 .. استخدم 
حركة «تريبل» على جميع 
الشخصيات ثم ابدا باداء الحركات 
الخاصة القوية, واحذر من 
استخدام قوی الحراسة لأنها 
ستضيع عليك الوقت .. سیقف 


یعتبر الدووم ترین آصعب قوی الحراسة, 
يمكنك الحصول عليهاء لانها تتطلب منك 
دمج بعض الادوات التي یصعب الحصول 
علیهاء وهي سالمون رینج ٩0۱۵ R۸4‏ 
وتحصل عليه من منطقة تير بوینت» وهي 
المنطقة التي تهبط فوقها لوناتيك باندورا 
7بی ار ہ7 
ويمكنك انتشالها من وحش وينيجو 
الموجود عند غابة تیمبار وقاعدة صواریخ 
جالبادیا وستة ريميدي بلس +11007001 
وتحصل علیها عن طریق تطویر ۱۰ من 


الريمدي. 


آودین بلا حراك حتی انتهاء 
بها جميع الشخصیات. بعد هزيمة 
اودين ستحصل على بطاقة اودين 
كما أنك ستحصل على لوك سكرول 
عند استخدام قوى «مج». 

البحث عن ملك تومباري 
بعد أن ينضم إليك أودين اتجه إلى 
مدخل البرج وابداً بقتال وحوش 
التومباري وبعد أن تقضي على 

۰ من هذه الوحوش سيظهر لك 
ملكهم الذي سينضم إليك بعد 
هریمته. قم باستخدام هیست عم 
جميع الشخصیات ثم ابداً 


واخیرا مالبورو تنتیکل 100100165 1900:6( 
الذي يمكنك انتشاله من وحش مالبورو 

المتواجد في جزيرة الهافن وحول استار. 
بعد الحصول على جمیع ما سبق إذهب إلى 
قائمة الأدوات وتفحص السالمون رينج. 


الامساك بالشوکویو 
جعلت عملیه الا مساك بالشوکوبو 
في فاینل فانتسي ۸ اصعب من 
السابق. حیث یتوجب عليك أولا 
زيارة إحدى غابات الشوکوبو ثم 
الاستماع إلى کلام حارس الغابة 
الممل والذي سیعرفك لى Sonar»‏ 
0 والتي تستخدم الصوت 
لمعرفة موقع الشوکوبو و«ع71۳ 
0 التي تستخدم لانزال 
الشوکویو, كل ما عليك عمله هو 
إنزل كمية من الشوکویو الصغار 
وحل اللغز بحيث لا یتبقی لديك 
بالمنطقة سوی شوکوبو واحد. 
عندها افحصه لينادي امه وتمسك 


الوصول إلى ملك 
البطاقات صعب بعض 
الشيء. تحدث إلى زو على 
الجسر ثم اذهب إلى 
العيادة وتحدث إلى 
الدكتورة کاد والعب معها 
لعبة البطاقات. بعدها 
ستخبرك بأن الملك قادم. 
عد إلى غرفة سکوال 
واخلد للنوم لیظهر لك 
ملك البطاقات في المنام 
وستحصل منه هت 
بطاقة جیلجامش. 


خبر نیمبر الهام 
عد إلى مدينة تیمبر واتجه إلى 
منطقة السكة الحدید والجسر لتنقذ 
ستستیقظ في فندق المدينة 
وستستمع إلى خبر انقاذ الفتاة 
الصغيرة. 
مركز أبحاث الأعماق 
أين موقعه على الخريطة؟ 

للأسف هذا الموقع لا يظهر على 
الخريطة ولا يمكنك الوصول إليه 
إلا بعد الحصول على الراجناروك 
في الجنوب الغربي من الخريطة. 
الحصول على قوى الحراسة 
باهموت 
عند دخول هذا المركز المهجور 
ضوء أزرق» بالطبع سيدفعك 


الفضول لتصل إلى هذا الضوء لكن 


7 


هب 


ادر فوحوش هذه ال تة 
یتمتعون بقوة لا يستهان بهاء جهز 
احد افرادك بقدرة 0077 1۷ واجعل 
دووم ترین ضمن قوی الحراسة 
التي ستستخدمها. واعلم آن مقدرة 
(800-11006) ستکون عديمة النفع 
ومع ذلك يمكنك الوصول إلى ذلك 
الجسم دون التعرض إلى أب 
معركة, تقدم نحو الجسم الغریب 
عندما يتوقف عن الدوران عندها 
سیتحدث إليك باهموت. اختر 
الخیار الأول لتقاتل مع الرويي 
دراجون والذي ستستخدم معه 
دووم ترین اولا ثم LV Down‏ وبعد 
ان تقضي عليه سیتحدث اليك 
باهموت مرة آخری؛ عندها اختر 
كلمة ۱۷6۷۲ وستقاتل وحش روبي 
دراجون آخرہ استخدم معه نفس 
الاستراتيجية السابقة. 


بعد ذلك سیطرح عليك باهموت 
سواله الا خیر وهنا یتوجب عليك 
اختیار الخیار الثالث وهو خیار 
خفي بعدها ستقاتل باهموت 
العظیم ۲ 
مواجهة باهموت 
عند بداية المعركة استدعي قوی 
الحراسة دووم ترين لتتمكن من 
دفاعه. 
بعد ذلك قم باستخدام أداة 
«أوراء نفت الشركات الحاعقة 
واستدع جميع قوى الحراسة 
باستثناء إفريت وبرودارز وكويز 
اکوتل: وعند تعرضاك یت توا 
من باهموت قم بحسب كيوجرا من 
باهموت. 


أعماق البحر 


بعد هزيمة باهموت ستفتح حفرة 


فاینل فانتسي 8 


بالأرض, عد إلى الراجنا روك ثم 
اهبط مرة آخری في مركز الا بحاث 
لتجد أن شجرة ضخمة خرجت من 
الحفرة. وإذا لم تخرج أعد الكرة. 

انزل عبر الحقرة واستعد لحل 
بعض الالغاز. 
في الدور الأول: 

أربع وحدات ستعمل من أجل 
فتح الباب للدور الثاني. 
الدور الثاني: 

شغل وحدتين لتفتح الباب 
المؤدي إلى الدور الثالث. 
الدور الثالث 

استخدم الشاشة على اليسار 
لتشغل أربع وحدات وتفتح غرفة 
البخار التي بها تقطة السحب 
«اسونا»» واستخدم المحطة 
الموجودة هناك لتشغل سيع 
وحدات اخری بحيث یصل 
المجموع إلى ۱۷ وحدة. استخدم 
المحطة الشاَیة فى الغرفة 
الأساشية لتشغل وحدة واحدة 
وتفتح الباب الموّدي إلى الدور 
الرابم. 
الدور الرابع: 

شغل وحدة واحدة لتقتح الباب 
المؤدي إلى الدور الخامس 
القسم۹. 


الدور الخامس: 

شغل وحدة واحدة لتفتح الباب 
المودی إلى الدور السارين. 
الدور السادس: 

شغل أربع وحدات لتفتح الباب 
المؤدي إلى المنطقة التالية. 

كل ما عليك عمله الآن هو 
الوصول إلى القاع حيث ستجد 
لوحة التحکم. استخدم خانة الحفظ 
الخفية ثم استعد لمواجهة ثاني 
أقوى وحوش اللعبة. 
مواجهة التيميت ريبون: 
لا يمكن الاستهانة يبهذا الوحق 
فهو يمتلك. حزگة يمكنها أن تقتل 
الخ ةب رب واحدة. كالعادة 
في البداية استخدم دووم ترين ثم 
قم باستدعاء سیبروس واستخدم 
هيست على جمیم؟الشخصیات ولا 
تنس وی رر ریقایف مع أحد 
الشخصیات. واخیرا امتص قوی 
الكزا ۱9 

الآن أصبح بامکانك القضاء 
على الالتیمیت ویبون باستخدام 
شیفا والحرکات الصاعقة التي 
ستستخدم «اورا ستون» من اجل 


عند زيارة المبنى الكبير في وينهيل سيطلب منك الرئيس مساعدته في 
الحصول على قطع المزهرية المفقودة» وهي متواجدة في المناطق 
التالية: 

القطعة الأولى: 


القطعة الثالثة: 


في محل بيع الزهور تفحص المنطقة ذات الزهور الكثيرة. 


القطعة الرابعة: 


تفحص الشوكوبو الصغير الذي يركض عبر طريق الشوكويو أكثرمن 
مرة. لتحصل على القطعة والمزيد من الأدوات. 

بعد أن تحصل على جميع ما سبق عد إلى الرئيس لتعطيه قطع المزهرية 
وتحصل على مكافأتك. 


أثناء رحلتك في قرية شومي التي تقع شمال 
الخريطة سیطلب منك کبیر القرية استکمال صنع 
تمثال لاجوناء اليك قائمة مختصرة بالقطع المطلوبة 
الصخرة الزرقاء 

لن تواجه أية مشكلة في ایجاد هذه القطعة فهي 
موضوعة على يسار التمثال, بعد الحصول على هذه 
| الصخرة سیتبقی عليك ایجاد آربعة صخور آخری. 

| للحصول على هذه القطعة يجب عليك العودة إلى 
المصعد. ستجد صخرة الریاح على الیسار من 
الفندق. تفقد الصخرة الضخمة وسیتنبه سکوال 
لوجود صخرة الریاح. بقی الان ثلاثة صخور. 


صخرة الحياة 
۱ ستجد صخرة الحياة في جذور الشجرة في الناحية 
| الیمنی من منزل حکیم القرية. ستکون صخرة الحياة 
صخرة الظلال 

عد إلی السطح عبر المصعد. انزل السلالم وابحث في 
| الناحية الیمنی من المنطقة الظليلة لتجد صخرة 
الظل, وبذلك سیکون لديك أربع صخرات ویتبقی 


۱ صخرة الماء 
عملية البحث عن هذه الصخرة لن تکون بسيطة 
کسابقاتها فصخرة الماء موجودة آمامك ولن تتنبه 
| لوجودها فهي في منزل الفنان, ولا تنخدع 
بالصخرة المزيفة التي یجلس علیها الضفد ع. 
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المكافأة 

ستكون المكافأة على المجهود 
الذي بذلته هي أداة فينيكس 
بينيون والتي تمكنك من استدعاء 
قوى الحراسة فينيكس. 

للقصة بقية! 

بد حصولك علی أداة «فینکس 
بینیون» یتوجب عليك الذهاب إلى 
الورشة والتحدث إلى معاون 
الحكيم لمساعدتك في استكمال 
صنع التمثال ویبدو ان معاون 
الحکیم لا يريد مساعدتك لذا توجه 
بعد المحادثة إلى منزل الحکیم. 
وتحدث إليه وبعد المحادتة تحدث 
إلى مخلوق المومبا خارج بيت 
الحکیم ثم اتبعه عائدا للورشة 
وانتظر حتی انتهاء المحادثة بین 
المومبا ومساعد الحكيم لتعد إلى 
بيت الحکیم. تحدث إليه ثم عد إلى 
الورشة مرة آخری وتحدث إلى 
مساعد الحکیم الذي سیطلب منك 
التحدث إلی الفنان وطلب المساعدة 
منه الأن توجه إلى منزل الفنان 
الذی سیرفض هو الآخر مساعدتك. 
عد إلى الحکیم وسیطلب منك ایجاه 
وسيلة لاقناع الفنان. ولفعل ذلك 
يجب عليك العودة إلى جزيرة 
فيشرمان هورایزون وبالتحدید إلى 
محل الاصلاحات بالقرب من 
محطه القطار حیث ستجد قردا 
هناك سيعطيك دمية تمثل مخلوق 
المومبا. الآن عد إلى قرية شومي 
وقدم هذه الدمية للفنان عندها ‏ 
سیوافق الفنان على المساعدة في 
بناء التمثال. عد الى ميت الحکیم 
الذي سيعطيك اداة «ستاتیوس 
جارد» على مجهوداتك. 


مواجهة الطبق الطائر 

أثناء استكقافك لمناطق معينة من لعبة#فايثل 
فانتسي ۸ ستلاحظ وجود طبق طائر. ویتوجب عليك 
البحث عن هذا الطبقء وفي کل مرة تواجه فیها الطبق 
الطائر سیکون حاملا معه شیئا ماء وهذه الأماكن 
التي ستواجهه فیها. 

المواجهة الأولی: 


في مدينة وینهیل ویحمل الطبق الطائر في هذه 
المواجهة بقرة. 


المواجهة الثانية: 


في شاطئ ماندي» جنوب مدينة تیمبر ویحمل الطبق 
الطائر في هذه المواجهة ا تمثال. 


المواجهة الثالثة: 


في صحراء كاشكا بالد الموجودة في جزيرة شرق 
منطقة سينترا روبنز وسيكون الطبق الطائر في هذه 
المواجهة يحمل هرما. 

المواجهة الرابعة: 

في شبه جزيرة مستنقع ترابیا شرق مدرسة ترابيا 
وسيكون الطبق الطائر في هذه المواجهة يحمل شعاراً 
غریبا 

بعد المواجهة مع الطبق الطائر في المواقع الأربعة 
اتجه بالراجناً روك إلى الهضبة الموجودة شمال غابة 
الشوکویو الموجود في غابة جرانديدي. تجول في هذه 
الهضبة لتواجه الطبق الطائر مجددا ولکن هذه المرة 
ستواجه الایلین ذو الوجه البريء وبعد هزیمته 
ستحصل على أداة «آیجیس آمیولیت». 

الآن إتجه إلى موقع مدرسة بالامب السابق (الحفرة 
التي خلفها رحيل المدرسة) حيث ستواجه الایلین 
المعروف باسم «يوبو» الذي سيطلب منك اعطاءه 
«الیکسیر» (لذا تأكد من کول خمسه 2 آدوات من 
«الالیکسیر» بحوزتك) بعدها سيعطيك بوبو بطاقته 
التي تعتبر من آکثر البطاقات ندرة في اللعبة. 


جب مب اوقا مد + و 
na”‏ 


2 


y وعم‎ ERE کس‎ 


شس 

ہے ۲۳۶ یہس 

۴ کا عوك my‏ 
: ۶ 


۴ 074۶ د 


fT xor mem dap سوہ‎ BoE 


في الناحية الشمالية من مدينة 
تيمبر ستجد بحيرة أوبيل وبالقرب 
منها شبه جزيرة إذا بحثت في 
المنطقة هناك سيظهر لك خیاران؛ 
إختر الخيار الثاني ليظهر لك 
مخلوق ويطلب منك البحث عن 
صديقه السيد/ قرد وسيخبرك بأن 
صدیقه اتجه الی مدينة «دوليت» 
وبأنه يحب التجول في الغابات. 

اتجه إلى مدينة دوليت وابحث 
في الغابة على الناحية الغربية من 
المدينة, أثناء بحثك ستقابل 
السيد/ قرد ولكنك لن تتمكن من 
التحدث إليه الان عد إلى مخلوق 
البحيرة الذي سيخبرك بأماكن 
تواجد السيد قرد وهي: 

و حسر السکة الحويزية. 

٭ على الشاطئ فى مدينة 
بالامب 

٭ في شبه جزيرة إيلدبيك. 

+ في الجزيرة شرق مدينة تیمبر 

+ في قمة الجبل ذي البحيرة 
والکهوف 

٭ القرية السعيدة المحاطة 

* بین الصخور 

مما سبق سيتضح لك أن مخلوق 
البحيرة يقصد آن تقوم بزيارة 
جميع هذه الأماكن والبحث فيها. 
او بحب عليك الت عن الصحون 
الصغيرة في أربعة مواقع مختلفة. 

٭ الصخرة الأولى: 

إتجه إلى الغابة القريبة من 
دوليت لتجد السيد/ قرد. عندما 
تجده إرمه بالحصى حتى يرميك 
هو بحصى منقوش عليها الحروف 
.(U-R-H-A-E-O)‏ 

الصخرة الثانیة: 

ستجد الجزيرة الصغيرة شرق 


مدينة تيمبر شمال جسر السكة 


الحديدية إبحث في تلك المنطقة 
لتجد صخرة منقوش عليها 
الحروف (۴-۴-۸-1-0-۴8). 

الححوة الشالخة: 

ستجد جنوب مدینة بالامب 
مجموعة من الصخور ابحث هناك 
حتی تجد صخرة صغيرة تحمل 
النقش .)5-1-5-1-۸-M(‏ 

الصخرة الرابعة: 
أن تکون مركبة الراجناروك 
متوفرة لديك في قمة جبل یسمی 
جبل «مونتیروزا بلاتیو» في 
إبحث هناك إلى أن تجد طيرا يرقد 
على بيض فوق الكهف الصغیر 
بالقرب من التلال. قاتل الطير 
لتجد صخرة صغيرة منقوش عليها 
الحروب (۴-۸-5-۸-۴-0). 

بعد الحصول على جميع 
الصخور الاريعة عد إلى مخلوق 
البحيرة وتحدث إليه» بعدها اجمع 
الحروف المنقوشة على كل صخرة 
لتقراً رسالة أمفادها أن منطقة 
«مورديرد بلینز» تخفي كنزا. 

إتجه إلى منطقة «مورديرد 
بلينز» وهي عبارة عن طائرة 
...0ھ 
استکشف تلك المنطقة وابحث في 
الأرض لتجد آربعة صخور كل 
منها يحمل صورة وجه إنسان؛ 
بعد حل اللغز الذي یعتمد على 
المطابقة ستعلم بأنه لا يوجد أي 
كنز هنا سوی آداة تمکنك من 
تعلیم قوی الحراسة لديك قدرة 
جديدة. أخيرا لن یکون الکنز 
متواجدا سوى في شبه جزيرة 
«إيلدبيك» شمال مدينة بالامب 
إبحث في شبه الجزيرة لتجد 
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مفادها بعد ترتيب الحروف أن 
الکنز في جزيرة «میند»» هذه 
الجزيرة موجودة جنوب مدينة 
إيسثار. توجه إلى هناك لتجد آداة 
«لك جي سكرول» التي تفيد في 
رقع معدل الحظ لدى قوى 
الحراسة» آما بالنسبة للموقع 
السادس (وهو القرية السعيدة 
المحاطة بالغایات) فیقصد 
بالغابات الغابة شرق منرل إيديا 
واذا توجهت إلى هناك ستجد 
العدید من الحجارة عديمة النفم. 
والموقع السابع والأخير یقصد به 
نقاط السحب العديدة المخبأة في 
جسر السكة الحديدية. 


سے بفقة جديدةداخلالعدد 


اک الکو مبیوتر 
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